
コ；竺王）
リーチをします。
・「リーチ」と藷をかける。
・リーチ籐を出す。

•いらないポケモンパイをすてる。
※リーチをした蘊1な、取ったポケモンバイと

紬ちポケモンパイの入れかえや「あがり争」を

かえることはできません。

紐這のときに、取った Jl佃の欠がすてたポケモンバイを「ポン」と繭をかけて
じ＆ん て 0 <O 

ボケモンバイであがり手をそろえる。 自分の手持ちに加えて、あがり手をそろえる。

| 
て

「あがり」と繭をかけ、あがり手を
さ0て ん`いん て

表にむける。全員からあがり手の

どうじ ふA:D いじょう

同時に2人以上が
ぃ

「ポン」と言ったとき。
てん言う

点数をもらう。

そのすてたポケモンバイを

孟 て ”'C

「あがり」とp をかけ、あがり手を表にむける。
りと てん曾う

そのポケモンバイをすてた人から点数をもらう。

だ 0と 。だ0置わ

出した人から左回りで

遠近ぃ欠がもらえる。

Iし研究、改良を6なっており、 2輝
沢ものや、バックージi只漬やイラス

ください0．品につきましては万全の注・をは
• 15-,おりきCヰめて之いましたらn匹で

9ラトミーお宮撮相駁至むH9... C切いいこlU1<

'や纏璽にづ‘ては下記お害織祖・璽まであ閥い8わせく

124-8511東炊棉墨飾区立石7-9-10

EL03-5650-1031 
〒532--0003大阪府大阪市淀川区宮原3.3.31

TEL06-6395-1031 
＊竃話受付時1111 月～盆●日（祝8・祭8を綜く） 10-17鰐

；売元：株式会社ヨカラトミー c 

邑t

'じ•→ぢ＇
し 写真やイ『ラス咋迂必弓シl.9四廷双坪9叩c;.~ツ天Iが0珊四が突’不 9。た。 ，， 碁 拿こと

の度は、タカラトミー「ポケモンポンジャンデラックス」をお買い上げいただきまして誠に
しよう ・え と 尋つか せつめいしょ

りがとうこざいます。こ使用の前に、この取り扱い説明書をよくお読みください。また、
a 事と 。こ5 0rかん

圏 ・cし● m そ’保霞者の方へ 必すお読みください。

く9m m I .iJiさな白蘊があります．Bのるには伍筵に入れないでください．蘊iなどのも蔽があります．

冨
●紐の祉しぁ？ますので、 3~桑繭のおさ蘊には耐苅にgえないでください．
●ポケモンバイを投lガこり、ぷつけたりしないでください．
●プラスi‘lク節畜ヵヽら縫っ ” ... ．99t o 

ひ“""“‘
．息ゎぬ故の恐れがありますので、こ 用後は3分余偽

たり、 1考員ったりしないでくださt‘・と厚息する惑れがあります．
のお与藷の手の届かないところに点値してください。

「 △注意（ちゅうい） l 

° 
●會 ●● ≪ < ．つ書 "“`ぃ ・んし●

〇遷ぷ前に付●の取り扱い説明●（本●）をよく饒んでください．

虚ッブよどはきれいに匝り藪り白り藪った蘊のクズは白ててください．
・ニ●● OC909 C 

〇プラスチック袋は梱包材ですので開封後はすぐに捨ててください。



9西幽
“いよう

9ポケモンポンジャンデラックスのセット内轡…•…•……………•…………………………•……•P2

9ポケモンポンジャンデラックス
し●るい ばん

・ポケモンバイの種類…P3 ・ゲーム盤••P4
葛 か た

・ポケモンポンジャンデラックスの遊び方……………………••……………………………•P4~7
葛そ かた

9サブゲームの遊び方

）はじめてポケモンポンジャン…P7

とくてん

・得点ポード・・・P4

）ポケモンバイくすし1……P7

)ポケモンバイくすし2·…••P7

)ポケモンバイくすし3…•••P8

)フリフリポケモンバイ・・P8

切ポケモンバイでおはじき1…P9

りポケモンバイでおはじき2…P9

いポケモンバイでダーツ…PlO

いボケモンパイでカーリング・・P10
. 2911 

））同じポケモンさがし•…..Pll
お ち厖う

D 同じ地方のポケモンさがし•••Pll

ぼう

・チップ＆リーチ樺…P4

証 9 ほう

⑫違う地方のポケモンさがし…P12

⑬はさんでとっちゃお1••…•P12 

⑭はさんでとっちゃお2••…•Pl3

⑮つづけてポケモンバイならべ…P13
言うじ

⑯数字でポケモンバイならべ•••P13
た

⑰足してポケモンバイならべ…P14

⑱ボケモンバイでタイブじゃんけん,...p14 

⑲ポケモンバイでタイブじゃんけん2..,p15
か

⑳はやくとるが勝ち……•…•P15

®ポケモンバイではさみしょうぎ•••Pl6

＠ポケモンバイでまわりしょうぎ・・・Pl6

王該ポ辺泌
ないよう

—•身ふ涵スg》セ
っ≪ようぐ ●U ≪んヽ ミレ

：ヶモンポンジャンデラックスには、次の用翼があります。ゲームを始めるまえに、全藻そろっているかを躍かめてください。

●ゲーム蘊： 1苔 ●ゲ＿ムポード（樹薗）： 2穀 ●ポケモンバイ：84コ（手113コ）
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●サイコロ： 2コ

固El
鴫9

●チッブ・リーチ樺
".い

l 0点チッブ： 44枚
℃ん 竃い

50点チッブ：20枚．， ．ん
リーチ樺： 4本

.' .. 
蟻1!れいに切り取って遭んでください．

＠ポケモンパイでしょうぎ・・P17

®ループすころく·…•…•Pl7

⑮うすまきすころく…•••Pl8
攣るばつ

®Ox ゲーム・• •…•…… ••PlB 

⑰サークルリバーシ•…••Pl9

⑲とびこえてとっちゃお•••P20

⑲ナンバーラリーゲーム・・・P21
rうじ

Rパレないように散字ならぺ…P22
すうじ

®数字あわせゲーム…•••P22

Rポケモンならぺ………P23

． 

●ポケモンパイスリーブ：3コ

□ ●パーツケース： 1コ

二
とくな m• 

●得点ポード ：4枚

z^--4---ニー~9 ― 

@ @  

●う ようい

チッブ・リーチ樺を用憲する。
うえ 〇 ゆ と

上から押して抜き取ってください。
〇と●と

※抜き取った後のクズは

＇ ててください。

菰姐E泌ポ泌汰｀・----
てもと こうかん 乃g はいけいいろ くみ t!ほん

このゲームは手元のポケモンバイを交換しながら、同じ背景の色3コ1組を直は本」
冨つ ておう とくてん こうけいとくてん＂そ

とし、集めたあがり手に応じて得点をもらい、合計得点を競います。

〇祇看E1仰畔籍り した 1' よう‘” し●るし‘下の図の様に、全部で27種類のポケモンの絵がらがあ6ます。
1雌嘩3コ併81コあります。

さいしヽ た 1 饂`＂ti.IしJt 鎗いけい心

●曇初の3体（背景下がピンク） ●伝動のポケモン（胃景下がオレンジ）

・カントー地芳（柑械王ヵl尿） ・ホウエン地芳（藷械王が晉）

臼霞自 g⑳厖
・ジョウト地芳（藷械知t貞） ・シンオウ地芳（凸械王ヵ湛）

昏苫[illl1"1麗薩
・ホウエン地芳（藷械王ヵ肴） ・イッシュ地芳（柑械Iヵf恥

伍笞I笛I因筐I閻
ぶ応；為

・イッシュ地芳（藷械Iヵf恥

~Ii笞
gぃm‘ “鵡＇いる

●ピカチュウ（胄景が七色）

と •っ” 筐つfi'し● e 

※この取り扱い説明●に出てくるポケモンの．．人臭
名前はポケモンバイの絵がらのことです。

・オールマイティとしてどのボケモンの

蛤がらのかわりとしても使角できます。

は

面註磁
. .,.. いる

地方毎に色がちがいます．
_t__ 

タイブ
●いい

最初の3i$
.“‘ のみ記載。

．＂ 蘊
ポケモンの．．真

し
名前です。

； 月即唖 m•9
サプゲームで最初の3体と伝説の
蝉します。 ポケモンでちがいます。



’“早幽蜂ちポケモすンて9::0:;)バイ グ=
ゲームをする盤です。

サブゲームをするときにも使います。

叩 /¥ダ
“ん 9糞

※サブゲームを楽しみたいときは盤の上に

ゲームポードをのせて蘊ぷことができます。

（サブゲーム P7~P23i蓋）

9浪点蒟
「ポケモンポンジャンデラックス」の

て とくてん か

あがり手と得点が書いてあります。
ペ 0

•読みながらゲ＿ムを進めると便利です。

・んこう 真
※あがるときの参考です。ポケモンの絵がらと

.,....、 Cくな て ・・人 ●●
種類は得点ポードのあがり手の見本と同じ

でなければいけないということはありません。

置 u
-；元臣．；

琴祉・門戸
＿門

ど奎；:
.,..,デ11- ＇亨 1=

→ー示琴：:
雫:=でニーユ

゜
■あがり手を●められたことを「あがり」と言います。

e 
■いが1かのあがり手も巖勃に蘊めた叉ヵ屯！ち

になり、籍蓋をもらうことができます。あが
“てん こ• O 

り手により、もらえる得点が異なります。高
•くてん 叫•

い得点をめざして頑張りましょう。
”慶 ●んし•9

（あがりのやり方P6参照）
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（リーチ、）

ぼう

●リーチ樺
っ”

リーチをするときに使います。
・ミ ・んし,,

（リーチのやり方P6参照）

[00里写季l00)

あそ かた

迫砥泌泌ャ忍毎函広笏細遊碗窟

曰如決め分
. .. ぃ•.,.... 

サイコロをふり、 2コのサイコロの目をたした数の一番大
“'r""↓冒 ＂

きい人から順番に好きな席をとります。

O名ームをする這 E9匹 ．

冨〇 かlt

ケモンバイの並ぺ方
に

.. 
2人でも3人でもできますが、4久で五ぷのがペストです。 絵を下にして、予傭のポケモンバイをはずした81コのボ

瓢ん 9具

ケモンバイをゲーム盤の上でよくかき混ぜます。10コ2
.... - ..... .. -・ ,iii・ -・・ .. . ~ ・"・' 

慇 （ 炉0コ）を 1列にして、それぞれをゲーム盤の4方o ．ん●●，．， ．
向に並ぺます。残った1コは、ゲーム盤の中央に置きます。

罠.,.,

—-う
1 0コ2段 (lt20コ）

〇チッブの西分
t.. m.、... ....

チッブはそれぞれ50点チップ5枚、 l0点チッブll枚、
●'.●o ．ん“

甜 360点すつ桔ちます。リーチ樺も 1人1本すつ配り

ます。

•• 
ポケモンパイの山

e” 
... い●ばん

•”た
親の決め方 ”

ポケモンバイを並ぺ終わったら、それぞれがサイコロをふります。2コのサイコロの目をたした数の一番
.. ..  ”曹 い □9こ

大きかった人が親になります。親以外は子となります。
” “̀A.... u贔＂ と゚ 繹

※親になるとあがったときの得点が倍になるので自分が親になった人はちゃんと覚えておきましょう。

eゲームの目姶 ① ま社ヵ『2コのサ1コロをふ？．、自苔の前のポケモそ」阿この品の若呼ら（藷から向かって芦）山から、
2コのサイコロの目をたした数だけポケモンバイの山を残し、その次のポケモンバイを上、下で2

息 U 鼻 ●9 0 
C ・

コ取り、絵を自分の方に向けて立て、手持ちポケモンバイにします。

且且｝で 12のときは

のコ2
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恣に親色甲岬 ‘ミ
合が 14賣目の上、／／

下2コを取ります。

区］□で 7のときは

゜
つ●● ●●""° °と つ・ •• 9真し●

②次に親の右隣の人が、その次のポケモンパイの山の上、下2コを取りま
0•ん編し “‘ " ““̀ 

す。これを順番に4回くり返し、全員が8コの手持ちポケモンパイを自
... ．ス● 0...‘し〇、い ●●
分の前に立て終わったら、ゲームを開始します。最初に親はゲーム蘊の

宙英に国ぃた禎った 1コのポケモンパイを取り、手持ちポケモンバイを

9コにします。

※ふせたポケモンパイ ＝ふせてあるボケモンバイ.... 
※手持ちポケモンバイ＝手元に置くポケモンバイ ‘~-999-

.. m ... 、い. 0.,..,.  ... 、し .. 
③ このゲームは同じ背景の色のポケモンパイ3コ1組で集めることを「墓本」とします。ゲ＿ム開始は親が9コあるポケモン

u ... ．.. u...．^  . .,.... 
バイから、自分がいらないと思うポケモンパイ 1コを表にして、自分の前に左から右へ並ぺ、すてたポケモンバイとします。

ヘ̀[
 

の

に

コ

8

央

1た

イt,‘ 

笛の
っ

J

品
を
残
ン

ム
た
モ

一
い
ケ

ゲ
•
置
ポ

oco u●ん●●
→いらないボケモンバイは紐ら順に並ぺていきます。

細らの薔 ('i)

すてたボケモンバイ］こここ：；三‘翌：ぐ紐（イを

ボケモンパイの四七込土よよキ七と-と ＼

□]． 
戸 f

x.. ＂庄 0 ~ “‘C Oとと 9亀

④次に親の右隣の人が、（②で最綾の人が取ったポケモンパイのつづき）上

のポケモンパイを 1コ取り、贔と局じようにいらないボケモンパイを 1コ
じ曇 ●真
自分の前にすてます。

ぃ ”菖薯 u"‘▲ と Ù. .ん... 、 •• O 9真

⑤以下ll'lJじように、順番に時計と反対の回りで残っているボケモンバイを上、
し震 9. ... 

下、上、下と 1コ取ってきては 1コすて「あがり手」をつくっていきます。

ポケモンパイの涌藷



... 
a!Jーチのル ール

あと 1 コであがり手ができるところまできたら、曇事「リーチ』をします。『リーチJ~しないと高が

巨ビ旦邑巳巳自巳
ることがで壼攣せん。

C • • .. 

海）ミラクルあがり手の場合 IミジュマJ頃を砧如盲呻おか、苔吠がすてたポケモン1¥.,1...[1J匹い、ー ／ ポケ
泊如の蓋であと 1コであがり虹っくれるときは、r!JーチJrすて

と声をかけます。
●9 鸞

)『!Jーチ』するときはリーチ樺を出します。そして、いらない

ポケモンバイをすてます。 ... 
※「リーチ』をせすにあがると、ベナルティ(・)になります。

じ・人

※『リーチ』するときは、自分の「冨がりポケモンバイ」が何か

・をよく確かめて、まちがえないようにしましょう。

裕・『葛がりポケモンI（イ』をまちがえたときは、ベナルティ(・)

..．. •. •.‘; 

←-----...＼二
9ん●●

として、みんなに20点すつ払わなければなりません。 と

E• 『 !Jーチ』と声をかけないであがったときやリーチ藷を出し ●「!Jーテ」した後、ボケモンバイを入れかえたり、「あがり手」を
てん ●● 

忘れたときもみんなに20点すつ払わなければなりません。
かえることはできません。

•u 
●『リーチ」は何人でもすることができます。

一 こ9鱈ん u .. 

ポケモンパイを交換してゆき、あがり手がそろえられたら、その時点で「あがり」と声をかけます。
U“ん(..... ．．(.

ーふ自分のあがり手を他の人にも見えるように表に向けます。

と い讐い

!Jーチ』をしたら自分の番でボケモンバイの山からボケモンバイを取る以外に「ポン」であがることができます。
••• - -~...u ~.,^“ん -“凡 a
Bの人がすてようとしているポケモンバイであがることができる場合、自分の順番ではなくても、すてた瞬閏に「ポン」と声をかけると、

゜`ん Cう u &露〇いU” ●●

打れを自分のボケモンパイにしてあがることができます。同時に2人以上が「ボン」と言ったときは、そのすてたポケモンバイを出した
と 。mo●● い●出し●● 吐 ，．Uヽ,_. ●● ●● ● 0° “” 
＼から左回りで一番近い人がもらえます。 ※裏表紙の「あがり方早見表」を参考にしてください。

“c  m心 ん と99ん ”“”C  .. 3蘊（チッブ）の韮得点の＂印は得点ボードを gます。●の9呼子弓籠です。あ 炉 廷 吋 配 や 享JIこ
よって●●がもらえ鸞す。親のときは「親の場合」、子のときは「子の場合」の所に書かれて

ある漁薮になります。（藷蓋ポードP4i禰）
と“. u.ル....．． ．． 

暉分の順番でポケモンバイの山から取ったポケモンバ②「ポン」であがったときは、そのポケモンパイをすてた人か
な 99

イであがったときは、至貞から点薮がもらえます。 らだけ点数がもらえます。

こん” ¢“ .....．u 

点数のやりとりが終わったら、全部のポケモンパイをよくかきまぜて、新しく次のゲームを始めます。

親叩があがった場“合●い R 
ヽ ／｀親~以い外汎ヽがあがった場鑢合●い

④ R 
次つつつのゲームも親mを

親..の右．、と隣9の人0Cが
9 9 9 9 9 9 9 9, 

続けます。 叫ー。 IR 茨直．．になります゜ @Iす。ノ|⑨→叫ー。IR 

0 / ¥R  
と言•9 てん99 0と で • C ......, ...-. .. U•んい ● 

※途中で、点数チップがなくなった人が出たときは、その時点で終了します。点数を数え、順位を決めます。

。紀n

誰もあがれなかったとき

...，。ょう
誰もあがれないままボケモンパイの山がなくなった場合は、ゲームは終了となります。ま

”"ど●O””
た新しくゲームを開始します。（そのとき、親は右隣の人へ移ります。）

⑱i如紐分速に ‘̂...-...．0 ....9• 9 
“”...口'”.. U•ん

1回親の順番が回ったら終了します。それぞれが持っている点数を数えて、点数の多い順に、繭位

を決めます。

葛そ かた--Q蓋為
和 ポケモン1({讐見えるようにして立1こmる “” にん
ようにして己凶如直知＇ブゲームです 。1ブレイ人数／2~4人

“ I,よう

81コ ●ゲームポード•••なし（ゲーム盤を使用）

€璽霊9 霰国
....... ....．．プ”’・-
基本的な遊び方はボケモンポンジャンデラックスと同じで、通常他

0と● じ•ん， ．具長 ，． ．” 
の人に見えないように自分の手前に立てる手持ちポケモンバイを他

ot.  "t に•

の人に見えるように表にしてゲームを行ないます。（図 1)
＂ ●c““‘•し

※はじめてポケモンポンジャンで遊ぷ人がいる場合、教えてあげら
n'‘’ 

れやすい練習用のサブゲームです。

．＼・
；ポケモンバイを

．．て
表にする-'iJ ポケモンバイ警lコわ釦吐六いくバランスゲームです
にん書う にん

ブレイ人数／2~4人

• 8 心し●9

●ポケモンパイ・・・予傭をのぞいた 81コ ●ゲームポード・・なし（ゲーム盤を使用）

€璽鵞9 厨園

゜
＂ん •, ． U•人・

1ポケモンバイはゲーム盤の外に■き、ジャンケンで順壽を決めます。

R韮iにポケ
“ じ鼻ん t ．良 ， ． 

モンバイを 1コ取り、場の自分の手前に積み上げていきます。（図 1)

゜
” <9 し9..，し"＂’... , . 。という●

3雛かがポケモンバイを崩したらゲーム終了。一番高く積み上げた人の欝利です。

ー自を包芯嵩名士‘ように
・ん しよ9

●ポケモンバイ…予傭をのぞいた81コ ●ゲームポード・・なし（ゲーム盤を使用）

に..う にん
ブレイ人散／2~4人

ロ” ..鴫 m . , ．1盤にポケモンパイをすぺて山にして置きます。このときなるべくポケモンバイが重なり合うように積み上げます。
..’.... . . . , “ ＊ 心 じ●. . 

Rジャンケンで順番を決め、指2本を使って下から順にポケモンパイを抜いていきます。（図 1)
＂ ＂ し900.“<.......，＇”" ° e “ “ ’ ‘ ' “  

③山が崩れたらゲーム終了。獲得したボケモンバイがもっとも多かった人の島利です。山を肩した人は覆得したボケモンパイからマイナス2コで計算します。

匿



濾虚桓咽蕊疎迫 土点え男竺霊'(イ警
罰 口 塁置 ●ポケモンバ

・ん し ●●

イ…予傭をのぞいた81コ ●ゲームポード・・なし（ゲーム盤を使用）

にん，，う にん
ブレイ人霰／2~4人 'i] ポケモンバイ割はじいで駈ぉはじ壼ゲームです。

にん..う にん
プレイ人霰／2~4人

匹 止・と ● 0 -
1ポケモンバイは盤の外に置き、 2チ＿ムに分かれ、ジャンケンで順番

を決めます。
.... e m,, • • 

う盤に土台になるポケモンバイを4コ並ぺてゲームスタート。（向 l)
●● ●●, ．.. じ ” "んm~9 ●● 

鉗並ぺ方も積み上l力5も自由で限界と思ったらそこでストップします。

（図2)

韮如、箱争のチームだけが自社11ます。首房がストップした貞盗 罰塁置
•• D・く い 如 ‘“,nヽ <.• . . -- .. u..<t, ・

で高さを比較して勝敗を決定します。崩れたらその時点で負けです。

ー に忠忠芦寄ぅ屯り出して

,f；9i冒愕冒 鼻"

... し よ9

●ポケモンバイ…予傭をのぞいた81コ ●ゲームボード•••なし（ゲーム盤を使用）
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＂n 四 ●い09●●とり 蓼 "n....．‘"4...9.＆＂”
•••ホワエン渭景上が冑）・シンオウ（背景上が緑）・イッシュ（背景上が紫）の最初の3体（背景下がピンク

27コ＋ブラックキュレム2コ・ホワイトキュレム2コ ●ゲームポード・・・ポ＿ド1•B

" ... ， 、ん 會C

①ブラックキュレム、ホワイトキュレム以外のポケモンパイはすぺてふせて盤の外
, ＂“'． に●き、ジャンケンで順雷を決めます。

•`"“r" •9 0c ,．...，良●賃直＾ c● 
②最初の順奮の人がポケモンバイ6コを手に持って纏の上に握り出します。纏に転がつ

..て

・̀＇ た表のポケモンバイがターゲットになります。（立ったポケモンパイも衰にします）
.. ....,. "....，．鳳

③狙うポケモンバイを宣言し、自分の手前にあるフィールドのマークいすれかから
..,．り

ブラックキュレムホワイトキュレムのポケモンパイを指で弾きます。（図 1)
●● 

④狙ったポケモンバイに当たれば、そのポケモンパイをもらえます。当たらなかっ
.... c 

たときや、賓いたブラックキュレム、ホワイトキュレムのポケモンバイが磐から飛

び出してしまったときは封位となります。紺佑rるまでは③をくり蘊せます。

R姜蔽したら、蘊ぃにラックキュレム、ホワイトキュレムのポケモンバイを． `  と゚ り●心J,.
ゲームポードから取り、次の人の順量になります。
“̂ ”̀9 じ●ん。< .. ,.

⑥盤に表になっているポケモンバイがなくなったときは、その順量の人が羹の裏に
“ん≪之 幽に● ●人 ・ に つい●

なっているポケモンバイと盤の外にあるふせたポケモンパイを合わせて6コのポケモンバイを再び盤に振り出してターゲットを追加します。
●● oc し.,.

⑦ ふせたポケモンバイがなくなったらゲーム五デ。i籍したポケモンパイがもっとも多かった人の欝利です。

．
 ロ

-
『
一
•[

ポ
は
9

の

ケ

-し

圏置’

g 協モUンバイで匹 匹 1」にタイプ〇
讐鑢えたおはじeゲームで....

に＊ぅにA、
ブレイ人霰／2~4人

9けい9えロ ・‘̀m99農●む ●い"‘99文〇●6・ •‘"“ たい ・̀90‘"^
・シンオウ（背景上が緑）・イッシュ（背景上が紫）の曇初の3体（背景下がビンク

I 27コ＋キュレム3コ ●ゲームポード・・・ポード1-B

€璽霊9 ¢ a . -． 
① ポケモンパイはすぺてふせて盤の外に置き、ジャンケンで順壽を決めます。

”栃の韮砿がポケモンバイ6コを手に材って蘊のI泣油します。蘊に品がった ＇目目'.. '....  
表のポケモンパイがターゲットになります。（立ったポケモンバイも衰にします）....．.... ...  

③劃≫切ふせたボケモンバイから1コ取り、ターゲットの中からタイブで11つているポケモンパイを畏し、
•口ら 0... C●真 ●〇●い U▲9鳳 • 會

劃＇します ．自向前にあるフィールドのマークし9でnかから`ポケモンパイを指で胃きます．u北扇1)(11!12)

④羞ったポケモンバイに当たれば、そのポケモンバイをもらえます．自たらなかったときや、蘭いたポケ
“んと鷺 しam.' ”真

モンバイ潤肋ら飛び出してしまったときは知虻なります．沼bるまでは③をくり返せます。

⑤ 
・" "...9 .,. 。っ, ．と l•-9 "'

弾いて失敗したポケモンバイはそのまま盤に残して次の人の順番になります。

゜
嵐ん ・0て

6盤に表になっているポケモンバイがなくなったときは、その旨蘊の久が蘊のiに
¢ ・と ● 

なっているポケモンバイと盤の外にあるふせたポケモンバイを合わせて6コの
.... ¢ ，叉 • e つい 0

ポケモンパイを再び盤の上に振り出してターゲットを追加します。
......, ●9とく

⑦ ふせたポケモンバイがなくなったらゲーム終了。獲得したポケモンバイがもっとも
.. ．とし』90 

多かった人の鰐利です。
● 9n, ．̂ O• 

※キュレムはタイブの優劣に関係なくどのターゲットも狙えます。..冨...．,
※キュレムが盤にある場合狙えるのはキュレムだけです。

.. ．．.．い
※タイプで負けていて狙えるポケモンバイが盤にない場合は、どのポケモンパイ

にも当てないように蘊のIに蘊き出します。その白苔も茨の欠の旨“になります。
“^ ●賣 •,. ，叉

※肇から飛び出したポケモンバイは、どのボケモンパイにも当てないよう、盤の上
●u 

に弾いてもどしておきます。

●9 n9 

〈タイプの優劣〉
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に,...うに

ブレイ人霰／2~4人却蹄翠饂姿宅ロビ2⇒と：：ご了'(：書
9iー・ポ ケモンバイ・・・ディアルガ・バルキア・ゼクロム・レシラム各3コ ●ゲームポード・・ポード 1-8
ヽ

置置9 こと 。 u.. <. 
Dポケモンバイを立がら毎に分け、それぞれ自分の手持ちポケモンバイ

を決めます。
じ“““...暴. <. 

②ジャンケンで順番を決め、自分の手持ちポケモンバイのコーナーからゲーム
•ク'. ~ . ..•~ .. ...! 

ボード笞英の100ptを目指して1コすつポケモンバイを指で揮きます。（図 1)

釦コ蘊いたところで、3コの苔翫符をチェック、茨の欠の直藷になります。
い9a.“”.,, ．とい90 

,一番pt.が高かった人の勝利です。

t→M》より蒻ぬkケもンバイ疇なが

耐袖ヵーリング0←9亭ゲームで書．
"””'●ポケモンバイ・・・ゼクロム・レシラム名3コ ●ゲームポード・・・ポード 1-8
ヽ

曰宴9 具 u止<.

か ボケモンパイを絵がら蘊に分け、それぞれ自分の手持ちポケモンバイを決めます。

じ心`、 ． ゚`. < • 
..,.,.、。●9

②ジャンケンで順番を決め、自分の手持ちポケモンパイのコーナーからゲームポード中央のサークルを目指して1人1コすつポケ
•u ●U 

モンバイを指で弾きます。
” こ au . U  • .. 9●, .. こ 〇●●｀｀心

③交互に各自3コのポケモンバイを弾き終わったら、サークルのもっとも中央に残ったブレイヤーのポケモンバイで紫色の円の
皿9 0 a9m~’ 

エリア内に残っているポケモンパイのみ合計ポイントをチェックします。（図 1)
..、ぃん”90 ...、 m• S9●い い9....m9 0とい90 

④ここまでで1回戟終了。これを5回覇行い、合計ポイントが一番高かった人の層利です。
u“ い心い “̀て ...9 ●U ● u .. ””'°  

如自分の順番でいかに相手のポケモンバイをサークJ”Hこ弾き出しつつ、自分のポケモンパイをサークルの中央に残すかがポイントです。

゜

1<b胃じポケモン0
9曾ゲームで....

にん.9 にん

ブレイ人霰／2~4人

…ポケ干ツつ7-!Bl嗚 :,-,,P-,54コ ●ゲームポード・・・なし（ゲーム藷をjfffl)

□” ¢ ,` ●● じ心... . 1ハケモンパイはすぺてふせて盤の上に並ぺ、ジャンケンで順蓄を決めます。

Rボケモンバイを2コ笞にし、両じポケモンの丘がらを出せばその2コをもらえます。品紡したらそのまま品けられます。（向 1)
ペつ 罠 電いこう

③別のポケモンの絵がらを出すとアウト。成功したボケモンパイまでをもらって、英薮したボケモンパイをふせ、茨のXの旨蘊

になります。
菖ん

④盤のポケモンバイがなくなったらゲーム五笠 蘊籍したポケモンパイがもっともgかった欠の面莉」です。

匿霞

゜
Iケモンバイ書

に▼うに

ブレイ人戴／2~4人

日9m9 9̀ ．...し'”....，m.‘’` •eo 
…カントー（背景上が赤）・ジョウト（背景上が貫）・ホウエン（背景上が冑）・シンオウ（背景上

m‘“`鵬 1叩 u m 
の最初の3体（背景下がピ‘ク）各9コ＋

ばん しよう

ノ ピカチュウ3コ ●ゲームボード・・・なし（ゲーム盤を使用）

€璽冨9
①f 

は．e ....庄・
ヽヽケモンバイはすぺてふせて盤に並べ、ジャンケンで順番を決めます。

..t.... ．，皿9m•9』`”

② ポケモンバイを3コ衰にし、同じ地方（背景上の色）のポケモンバイを3コ続けて出せばその3コをもらえます。（向 1)
● じ Eん● ●“”≪...,  

③また、 3コを当てた時点で4コ目、 5コ目と何コでも続けてチャレンジする事も可能です。
m.、べ．．， 配し心‘"こ9 し9心 つ。といいな

④ただし、1目でも別の地方のポケモンバイを出すと知i。成功したポケモンバイまでをもらって失敗したボケモンバイはふせ、次の人の順番になります。

⑤伽Bっているポケモンバイの地房がそれぞれ2コ成未になったらゲーム頁翌 蘊藷したポケモンバイがもっともgかった叉の藉麻jです。
●●E し9...，

※ピカチュウは「セーフ」で、もう 1コ表にすることができます。失敗してもピカチュウまではもらえます。

匿



- ：Z寧ユ#i＝ー：：：’“書
lr11口 塁 置 ●、fケモンバイ・・・ピカチュウ・ブラックキュレム・ホワイトキュレム・予曇をのぞいた72コ
` l ● ^  e、9

E 
●ゲームボード••なし（ゲーム饂を使用）

‘̂ '皇 • 、千令ヽ・ • 

Dポケモンパイはすぺてふせて盤の上に並べ、ジャンケンで●置を決めます。

) 
●●' ....,......真い9

つポケモンバイを2コ表にし、遍う地方（背景上の色）のポケモンバイを出せ

ば品訪。そこでやめれば2コもらえます。（白 l)
響い ••9 e rん •い

③また、 2コを成功した時点でやめすに3コ目、 4コ目と何コでも観けて
-...●  ●彎`＇

チャレンジする事も可能です。その珊合も成功している時点でやめれば、
●●t 

表にしたポケモンバイをすぺてもらえます。
．． 

3ただし、 1回でも同じ地方のポケモンバイを出すとアウト。アウトになった2
..t つ。9 ↑9、

コだけをふせ、表にしたボケモンパイはそのままで、次の人の●置になります。,..,...., 
・̀‘會⑤次の人は、鑑にいない地方のポケモンバイを1コ出せば成功です。もちろん、

●●`噌^
そのまま観けて挑戟もできます。
¢つ l...., ．~ •« 

R重のポケモンバイがなくなるか、綱けられなくなったらゲーム終了．盪得..,,ヽ...,.
したポケモンバイがもっとも多かった人の欝利です。
‘‘ぞ馴,c 訳 9義. ..,,.....．．, 

•:'●●に出ている覆にしたポケモンバイは量大6コまで．つまり8コ目の魏覇で胃じ地方'...9... ＂ ｀ .. 
のボケモンバイが出た暑合には、すべてふせ・すにことなります (9コ目以羅も胃じ）

--〇？念°ぷ孟品—
91lR塁置●ポケモンパイ・・・ピカチュウ ・ブラックキュレム・ホワイトキュレム・予傭をのぞいた72コ

‘ l  

口
●ゲームポード・・なし（ゲーム盤を使用）

゜
1ポケモノパイはすぺてふせて●の外に●き、ジャンケンで●●を決めます．

R"に1
..9...． 

コだけ衰にして饂に●きます。●●にふせたポケモンバイ

を取って表にして｀纏のポケモンバイの隣に並ぺていきます。前の
.．,．`＂”’̀ .`... 
地方（＂景上の色）と閥じならその 2コがもらえます。（図 1)

゜
'ヽ - ・・

3また、地方が合わなくても、纏に同じ地方が4コ以上あればその

4コをまとめてもらえます。（図2)
..．．、 .. 

④その際、ポケモンバイをつめて同じ地方が並ぺば、そのボケ

モンバイももらえます。（白3)
，．，．．嶋 acヽ

⑤ふせたポケモンバイがなくなったらゲーム終了．獲得した

ポケモンパイがもっとも多かった人の鰐利です。

匪璽

sぇ．さSにたくさんOSえ曇

◇ ゚
に▼うに

ブレイ人藪／2~4人

り1-
ー•ポケモンバイ・・・キ、をのぞいた 81 コ
ヽ

€璽冨9 • ・曼 ● C....今 ● i ①ポケモンバイはすべてふせて釦冽に■き、ジャンケンで順置を決めます。

.``＇9. ・0...．．t 
!`R●初に 1コだけ表にして●に●きます。盲自にふせたポケモンバイを取って表

重▲

1 にして、●のボケモンバイの隣に董ぺていきます。

③血でいるポケモンパイと日油字が出たら、その2コと2コのN1にはまれた

ポケモンバイがすべてもらえます （園 1)

し‘°・ •こ
④ふせたボケモンバイがなくなったらゲーム縫了。獲得したポケモンバイがもっ

一とも多かった人の霧利です

書`．
疇＾鼻9

●ゲームポード・・なし（ゲーム磐を使用）

に’’ にん

プレイ人霰／2~4人

゜邑
霰

苔
Oと〇のポケモンパイと、

はさんだポケモンパイをもらえる

『1ロ塁置●ボケモンバイ9・・ピカチュウ・プラックキュレム・ホワイ トキュレム・キ白をのそいた72コ、 1 ●^ L 9ヽ

€璽置9
●ゲームポード・・なし（ゲーム纏を使用）

....．...↑9 ●●ニ

①ポケモンバイはすべてふせて●の外に●き、ジャンケンで順膏を決めます．..9 鑢鳥 ●● ● べし

R印切に 1コだけ表にして●の上に●きます●奮にふせたポケモンバイを．．鴫T 竃ん と●,..

取って表にして、●のボケモンバイの隣に並ぺていきます． ． “̂＇ ロ・・9 凰'"'』9•,` ...,9 g 

③•前に出たボケモンバイと胃じ亀方償「1l.1:の色）か胃じ駐字のポケモンバイ
．． 

を取ったら、それまでに出たポケモンバイすぺてを引a取ります．（11!11)

”̀""’,． 
④ふせたポケモンバイがなくなったらゲーム鰭了 手持ちボケモンバイがもっと

．． ．今り，．
も少なかった人の欝利です。

に .う にん

ブレイ人霰／2~4人

霰

霰璽

....,. 
同じ地方なので場のすぺての

c 

ポケモンパイを引き取る

一虞墨図〗ーニをもらえる
IC,...う にん

ブレイ人霰／2~4人

゜この4コをもらえる

唇巽唇國韮騒酋

囀ケモン9く書し 、くゲー c.

ー・ボケモンバイ・・・ピカチュウ・ブラックキュレム・ホワイトキュレム ・キ白をのぞいた72コ

、 I ＇̂” 

€璽霊9
●ゲームボード・・なし（ゲーム●を使用）

①ポケモンバイはすぺてふせてaのiに笛べ、ジャンケンで爾蘊を決めます。

R 
” ・一 .~ ・し．

それぞれ7コすつポケモンバイを取って他の人に見えないよう手元に並ぺます．
•へと『•, ..9●9 

③鑢のポケモンバイ 1コを取って衰にしてそのポケモンバイの右隣に
ー・ら ● ●9 

手持ちポケモンバイを1コすつ順に出して並ぺていきます。

ー・・、・‘'..... .. 
④出せるのは、前のポケモンバイと閲し地方（背景上の色）」か償灼字

..，．，＿  
が問いか改の数字」のときです （図 l)

R 
r • .....、
手持ちポケモンバイが1コも出せない・合は、纏のふせたポケモンバイを.. 
1コ取り．手持ちに加えます．
・し● て● 、...

⑥曇初に手持ちボケモンバイを全鄭出した人の霧利となります．

桑ポケモンパイが「9」なら次に出せるのは「9」か「l」になります。

匿

邑ーミ匿国

この2コし云］［互函

厄

幽毎疇

<：しじ：

日知如

゜



に 1'9 に

ブレイ人霰／2~4人

一° 鑢ん しよ9

●ポケモンパイ…予傭をのぞいた81コ ●ゲームポード••なし（ゲーム盤を使用）

匹 “h t< • 
1ポケモ‘ "’,．一阜ー・

ノパイはすべてふせて盤の外に●き、ジャンケンで順番を決めます。
"サ •'と ..c“^

②順番にふせたポケモンバイ
と●● ●● 

を1コ取って表にして、盤のポケモンバイの隣に並ぺていきます。
m、こ●● '’じ ．．．

③最後に並ぺたポケモ‘
...ぃ ．瓢．、

ノバイの数字から足してゆき、並んでいるポケモンパイの合計が「10」「15」のいすれかになった場合、 .. 

°'"'' そのポケモンバイをすべてもらえます。合計が「10」「15」になるポケモンバイはいくつになってもOKです。（向 1)

3...””““ 4ふせたポケモンバイがなくなったらゲーム終了。獲得したポケモンパ
.. ．．し9,．

イがもっとも多かった人の勝利です。
こ9Cい ... ．“凰●●

※たとえ包什が「10」「15」にならないとわかっても、ポケモンパイは必す自分の番で並ぺます。

四聾西日 ゜
④KD唸豪R

にん會う に

ブレイ人数／2~4人
ムです． l 

O●●● ぃu m........ ... 

・・・ホワエン＼盲東口”胃）・シンオワ＂＂ u：か醐）・イッシュ（背景上が紫）の最初の3体（背景下がピンク
レょ9

27コ＋ビカチュウ 3コ ●ゲームポード・・・ボード 1-A（貫のわくを使用）

●●じ-...

①ポケモンバイはすぺてふせてマスに並ぺ、ジャンケンで順番を決めます。
． ． 

②好きなポケモンパイを2コめくり、 2コ目のタイブが勝っていれば
"9E9 ... ． ““‘ 
成功です。その2コをもらえます。（図l)同じタイプや負けた場合

"...、 ,．... .,,. ．と じ心山
は失敗です。2コのポケモンパイを裏返し、次の人の順蓄になります。
． ．攣.= 

③勝った場合は続けてポケモンバイをめくることもできます。
..  .. 、 ••c

ただし、負けた場合は表になっているポケモンパイのうち2コをもらい
o ,.”真 つ。e,．，’"’
残りのポケモンバイを裏返し、次の人の●番になります。

●● . . . ， ＇ ” 

④ポケモンバイがなくなるか、同じタイプだけになったらゲーム終了。
匹 0と い90 

韮したポケモンバイがもっとも多かった人の勝利です。

※ピカチュウが出たi笞はそれまで百になっているポケモンパイをすぺ
っ

てもらい、饒けてプレイします。

゜

霰

'i]に出珊呼グームm.
間霞愕冒●ポケモンパイ・・ホウエン(iiiが日）・シンオウ（；ら王が笛）・イッシュ(iaふ磁）の蘊紡の3ら27コ

＋ピカチュウ 1コ ●ゲームポード••なし（ゲーム蘊を他角）

に.,9 贔•

ブレイ人霰／2人

:[［まます：で(0や1:；でーえつ笛のま〗0:l:［；[；勺団
Dピカチュウが出直苔には、その酋のポケモンバイはそのまま蘊に自し、
つ日・'0 •• 
次の回に務った人がもらえます。（図2)
，．し•9••9.“

D手持ちポケモンパイがなくなったらゲーム終了。獲得したポケモンバイが
霞国、C .

王ピ;;三国軍血玖遥ちとなります。 昇

圏

目目この2コは次に
" Dと

勝った人が

※ポケモンのタイプ砿丞p9釦爾

伽 姑 滋 吠 ：S°”“̀“＜如スピードゲームで.,.

.. ．.,鵬9m'”..心“”.. 
＇ケモンパイ•••同じ地方（背景上が同じ色）のポケモンパイ4コ X 人数分＋ビカチュウ2~3コ

“ しよ●

Iゲームポード・・・なし（ゲーム盤を使用）

①翫蛉4コxス翻のボケモンバイを迫ぜて邑自4コすつ直にして柏ります。ピカチュウは衰にして蘊の笛英に＊きます。（扇1)

R汲に福のx. ℃'.... 
に見えないようにポケモンバイを手元に並べます。

C ・ 具•,. ..a oとと ば~._.!

③封きちポケモンバイを1つ選んで裏にして、「せーの！」で右面の人の取りやすい場所に●きます。

④笙iiO)A
騎● ●9 曇 ’‘99• 一匹

の人からきたポケモンバイを争浣に韮ぺて貞ます。このとき、争藷ちボケモンパイが4コとも同じ地方（背景上が同じ色）になったら、

ピカチュウのポケモンパイを取ります。（(m2).... O• 、

⑤ピカチュウのポケモンバイを面）ヽ が成ったら他の人もピカチュウのポケモンバイを取れます。ピカチュウのポケモンパイを取れなかった人の負けになります。

‘ ⑥贔もピカチュウのポケモンパイを取らなかったら③をくり羞します。0..．．9...... "ー... - -.. --・--. - -~ ..,．9 心"”..四
※3人ブレイなら同じ地方（背景上が問じ色）のポケモンパイ各4コの 12コとピカチュウ2ユ4人ブレイなら同じ地方（背景血同じ色）

戸 亨 攣 竺 ↑芦のとロュウ｀：：る；こ；；；；；

Dor/ 1U1 口`゚



曰 い•ん• u巳 こ● w... 
①ジャンケンで順番を決め、自分の手持ちポケモンバイを陣地に． 

置いてゲームスタート。（図 1)

＠韮に統のポケモンバイを1コ、かします。、かす芳酋は、藉窺
e ●9 ●'" • ,e 
左右の方向に好きなだけ動かすことができます。（図2)ただし、
9C ・うこう じ 鳳ん 皐 9℃ 

動かす方向に自分や相手のポケモンパイがあるときはそこまでしか
＂ とこ m 
進めません。（ポケモンバイを飛び越えて道むことはできません）
じ畢ん 9C ... 、C

③自分のポケモンバイを動かしたときに、相手のポケモンバイを．c ょこ •ぃ c 
縦 ・横のどちらかではさんだら相手のポケモンパイを取ること

・いC 鵬 這 C .. 

ができます。ただし相手のポケモンパイの閻に自分のポケモン
＂ •いて

バイを進めたときは、相手にはさまれたことにはなりません。
U贔 ........、e ... 

④自分のポケモンパイの間に相手のポケモンパイが何コあっても、
... 、C. ..．と

その相手のポケモンパイを全部取ることができます。
じ基ん い・ ・い9

⑤自分のボケモンパイが2コ以下になるか、相手のポケモンバイにか.. .
囲まれて動かせるボケモンバイがなくなったら負けとなります。

.，．う9.
~4初角にあるボケモンバイは2旗から1!lめばそ伽ポケモンバイを霰ることがでを詈す． 償3)

U

各

：びに墓がりに

iくスビードゲームで....

罰，i1，”愕置・9 .. ̀...，̀ .. mぶ 99̀ .̀.'”..........,鳥“'
ボケモンバイ・・・カント＿（背景上が赤）・ジョウト（背景上が贄）・ホウエン（背景上が冑）・シンオウ（背景上が緑）

、 1 ●いしヽ m9 mm心 i12:::i - ~-~;t{-t-00•ill-t-l-A (icb<ffl 

€璽冨9
の最初の3体（背景下がピンク）の3・6・9全12コ ●ゲームボード••ポード l •A （織のわくを使用）●サイコロ…2コ

じ→．＂鼻 • ,.，．...し',え いる 。 ．≪ ● ●曇ム

①ジャンケンで順番を決め、ポケモンバイをポケモンの地方（背景上の色）ことに分け、各自自分のポケモンパイを決めます。

●いし‘ ” 
最初は「3」のポケモンパイを角のマスに置きゲームスタート。（図 1)

R 
t • 3’‘‘" " .., 

サイコロ 2コを振り、出た目の合計の数だけ道んで回っていきます。
m oと ● c e,．ん

③他の人のポケモンパイを追い越すたびに「3J→「6」→「9」のバイに交換することができます。

•c” oe し...
④「9」になった後、角のマスにピッタリ止まった人の務利となります。

，m.” .. 書● ●’"” m.9 甑．＂れ・し●

…イッシュ直景上が紫）の最初の3体（背景下がピンク）とピカチュウ各2コ＋ブラックキュレ
a.. し”

・ホワイトキュレム各lコ ●ゲームポード・・・ポード l•A （冑のわくを使用）

匿 -・以. ""'、.．．
①ジャンケンで●置を決め、各自ポケモンバイを即COO'.!■に●をゲームスタート。（図1)

R釦ヶ
9C ● • O 

モンバイの動きは下記の通りです。
白‘̀しヽ 董‘’ m こヽ 0 ... ‘"` 
•最初の3体・． ． ．． ． ． ． ． ． ．． ． ． ．．．．．．．．．．． ． ． ．·•縦横無制限

彗鑢● 0 m9"ん

・ピカチュウ・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・•斜無制限

・ブラックキュレム（ホワイトキュレム）………•姿芳届 1 マスすつ
じ畢^,

③蘊争のブラックキュレム（ホワイトキュレム）を取るか自分のホワイト

一9て じ人・ ＇` し•9 0 
キュレム（ブラックキュレム）が相手の陣地まで行けば勝利です。

資恥ポケモンパイがあるマスに帖苔のポケモンバイをiめて白ることがでをます

藷ったボケモンバイは自笞の自でどこにでも白＜ことができます•

圏
[

5

卍
i

図
i-

lll!1:毛租桑 益忠祐芯士ぶ ？事パンバイ
し鼻9

●ボケモンパイ・4噴をのぞいた81コ ●ゲームポード・・・ポード2-A（オレンジのコースを使用） ●サイコロ・・・1

曰 ... `ヽ9真●●●●か.. "'' . . ,..._.  .. ~-"よう い^ ‘ ●と●
① ィッソュ（背景上暉）の量初のボケモン滋とピカチュウ呪lコをコマとして剥私そm氾切ポケモンバイはすべてふせてポードの外に置きます。

u........ ．、μ • 
R ジャンケンで順蓄を決め、各自スタートマスにコマを置きゲームスタート。（図 1)

・ • " ＂ し~- ..... 
③ サイコロを撮り出た数だけ進み、マスの指示に従います。

・ポケモンバイをもらう！．．．．．．．．．．．．．ふせたポケモンバイから 1コもらいます。

・2コポケモンバイをもらう！ ・・・・・・・・・ふせたポケモンパイから2コもらいます。

匿置'

mn meo し“• e9じと●””u●● 

•しょうぷする I………………• 罷か1 人を指名し、同時にふせたポケモンパイを 1 コ取って表にします。 その数字の大きい
.,．．“”°”  
方が欝ちとなり、両方のボケモンバイをもらえます。引き分けは1コすつもらいます。
.”oe c o 

・ポケモンバイをとる！…………••他の人の手持ちポケモンパイを 1 コもらいます。

※品も紬五ヶモンバイを藷っていなければふせたポケモンバイから 1コもらいます。
m ,,., ...”” ““...”"”¢.“入四 oe し•90 

④ 血‘が 10コポケモンパイを集めたらゲーム終了。ボケモンパイの得点を集計し一番得点が多かった人の勝利です。
..． ．． “‘m•9真 い0 0.. ．． “"• . 'c!'心

※ボケモンバイは同じ地方（背景上の色）が何コ捐ったかで下記の得点を集ttします。
a c 9ん、"”・-・

2コ・・・2点 3 コ•• •4盆 4コ…6点 5コ・・・10点 6コ・・・15点 7コ以上・・・20点



---― ぅ”aコース雹如心がらゴール直如すごろくグームです
に,...う 幽た0

ブレイ人散／2人"i冒冗冒●ポケモンバイ…拍加のぞいた81コ ●ゲームボード・・ポード2-8 ●サイコロ・・・1コ
いく● とくてし m9 ” 

●白黒コマ（得点チップ）•••52枚 ●ゲームポード・・・ポード2-A（赤のわくを使

一
1ブラックキュレム・ホワイトキュレム苔 1コをコマとして使藷。それ以芥のポケモンバイは蘊栃の3葎（藷籟呆がピンク）と

ヰわト 鰭い廿'.,. tと ●
伝説のポケモン（背景下がオレンジ）とに分けて、ふせてポードの外に置きます。

€璽冨9
• o 印 0 0 鍼く•艤疇

1コマを26枚でつ分けて、どちらが白の面か、罵の面を伎うか決めます。

R誨英に2如っ（函 1点蘊フレーム合）のように直きます。

Dジャンケンで盲蘊を決め、苔自スタートマスに白きゲームスタート。（曲 1)

゜
m•置· • 

3 じゃんけんで順書を決めます。
. . .. ,. しじし”

③サイコロを振り出た数だけ進み、マスの指示に従います。
・ん，．. u•ん ・い●

④先手の人から順にコマを 1枚●きます。
. ..., . ....讐つ

・ポケモンバイをもらう！・・・・・・・・・・・・サイコロを振り偶数が出たら伝説のポケモンのふせたポケモンバイから 1コもらいます。
電んて 0 .．U • ・じ・し ● eヽ

※先手が白のコマの場合、 ■けるのは図 1の矢印の4箇所のみです。

•しょうぶする I………………•品向に貞祢の3~のふせたポケモンパイから 1 コ取って笞にしてタイプの、丞で
り 9.... ． 9 0 0 

勝敗を決めます。勝てば2コとももらえます。引き分けは1コすつもらいます。

・ に 、 こ菖 鼠 9 E り“ “い

⑤コマを置けるのは縦・横・斜めのどこかで相手のコマを自分のコマではさめる場所のみです。
・いて •.. . 

※相手のコマをはさめない場所には■いてはいけません。
●● りと. ... . " と し u ua  し 9b▲,．．

9どちらかが先にゴールしたらもう 1人はもう 1回だけサイコロを振って進み、止まったマスの指示に従ってゲーム終了。先に ・い9 ...，C 讐`
⑥相手のコマをはさんだら、相手のコマをひっくり返します。

ゴールした欠は、品函のポケモンのふせたボケモンバイから5コもらえます。蘊籍したポケモンバイが多かった欠の面サ」です。 ” "  ※はさむコマの数はいくつでも構いません。

●9 n,...e•9 
幻化ケモンのタイブ優劣P9参照

匿
•ぃ c 誓い ●● 皐 9' “ 

⑦どうやっても相手のチッブをはさめないときは、「バス」と言って 1回お休みして、相手の番になります。. ． ‘̀'"-9.C一'"'
※■けるところができるまで、蘊伝して相手の順蓄が続きます。

鴫^゚＾＂ル●' .鳳ん 皐'< . 
R鰤勤逢部埋まるか、自分も相手もどこにも置くことができなくなったらゲーム藷乎です。

99 .. ．9 0 

コマの数が多い方が鰐ちです。

R 
.. '.. ｀囀”．．．．．＾... 
先に自分の色のコマを3校菫ぺた方が霧ちとなる.艤なゲームでT.

にん,., 贔•

ブレイ人数／2人

圏四ロコ・韮コマ（総チッカ…或●ゲームボード・・・ポード1-A（尿のわくを使角）-mー ・ ・ん C く● “` ~l.t9 ... ，． 1ジャンケンで順番を決めます。（先手は罵の面、後手は白の面のコマを使います）
讐ん t e て U• . • • .● ●C 、̀ .. 

っ先手、後手の順に空いているマスにコマを置いていき、先に縦、横、斜めのどれか

” （赤のわく） 尼璽

0 0  
く• .... .... ... 
（罵の園） （白の薗）． 

■のところにコマを置きます。

・し9●● ●う●
3枚並ぺた方が勝ちです。（図 l)

く● ● ＇ ，， •ぃ
ここに罵を置いた場合 ▼ 

田 ヽ
エピ9 •てよC .. 

縦、横、斜めに
●鬼

ひっくり返すことが

できます。



にん書う にん

プレイ人霰／2~4人 にん.., にん

ブレイ人散／2~4人

●ボケモンバイ•••32 コ ●ゲーム

€置冨9
99 9良●● ●●,., 

①図2のように裏を上にしてポケモンバイを並ぺます。如中央には、きません。

R 
t•千△＂↓_ ● 

じゃんけんで順番を決めます。
會 eんこう U.“~ ,. 

③図3を参考に順番に 1コだけ動かすポケモンバイを決めます。
9こ e● ● 

※動かせるポケモンバイは、 1 コはさんだ先にポケモンパイが•かれていないところのみです。
彗拿 9C 

※斜めに動かすことはできません。
真● 9e 

④選んだポケモンバイを動かします。
とこ

⑤ 飛び越したポケモンバイをもらいます。
っ・とし’'＂ 9 99 

⑥次の人へ順番が移ります。
．． 會℃ みこ

※図4のように飛び越した先の縦か損にさらに飛び越せるポケモンパイが
●皐9 ．入汎・

ある場合は何回でも飛び越すことができます。
”...”•, <. 

⑦ 動かせるポケモンパイがなくなったら終了です。手持ちのポケモンバイが
●● oe” 
多い人が勝ちです。

配 匿

ふ
一

贔笞の平＃ゎく） 匪璽

゜
いm、•この2枚を取る

ことができます。

►
 

ぅe ‘̀バイ

►
 

►
 

もらえるポケモンパイ

゜

9̀ - 1丑叫恥紛モンバー』べいくゲームです．

ー・ボケモンバイ…カントー（耐a趾森）・ジョウト（貨凧知噴）・ホウエン（日凧沿）・シンオウ（籍成嘩）の‘ l ... 、..屯9し “んし●9

曰 よ9 い

翻の3体（背景下がピンク）1~9＋ミジュマルの9十キュレムの9 ●ゲームポード••なし（ゲーム盤を使用）

0 .,. ..~` しよ9

①ゲーム盤を用意します。（マス目を使いたい場合はゲームポード 1-Aを使用してください。）

,.”具 言べ 9●-"‘’ <• 
Rボケモンパイを裏返してよくかき混ぜて、全てのポケモンパイを順壽に配ります。

tヰば． ． 
③じゃんけんで順壽を決めます。

っヽ 0と m o・ • 四 ．， 
④蘊枷知、争ゎちの名から好きなボケモンバイを蘊の王に直きます。次の人は前の人が置いたボケモンバイよりも大きな数の

"―9,．鼠.と....
ポケモンバイを出さなくてはいけません。順醤に前の人よりも大きな数のボケモンパイを置いていきます。

C.. 置 ・｀＇尺奮｀?:'__•/' ,_~叫 99
※手元から出せるポケモンパイがない場合や、出したくない場合は、パスをして次の人に順番が移ります。

． ．~ヽ 櫨ん c oe O• C ・と 9 

※9まで出してしまった場合は、盤のポケモンバイを取り除き、9を出した人が手元から好きなポケモンバイを出し、籍食自藷に

ボケモンパイを●いていきます。（図1)
m,̀ L鼻罠 0e -...... .....,.... •.• 

⑤曇初に出す人は、同じ詈号を 2コ以上同時に出しても構いません。
ロ！ “い。と箕 C” ●●こ 言9.. E9 .. 巳• O つい~

※但し、最初の人が出した憫数と同じ僅数で大きな数の同じ蓄号を次の人からも出さなくてはいけません。（図2)
てい .. 

⑥手元のポケモンパイが無くなった人から欝ちです。

霞
99 U 

この数字。

蒻ぃ o e o o o o o o o 蘊ぃ

←臼召巳昏⑮⑮旦酋旦→
匿霞
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人

証薗
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..疇̂”
同じ番号2コ
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年

如国
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に 99 にん

-------- LI—·し 9 - - m o  uoフー C' 
フレイ人霰／3~4人

’’i胃喜置 ●ポケモンバイ••カントー（団記品）・ジョウト(i記が貞）・ホウエン(i記ヵ噌）・シンオウ(i記直）の. | ●いい いヽ ●いりいば “ し ヽ9

讀
最初の3体（背景下がピンク） 1~9 ●ゲームポード・・なし（ゲーム盤を使用）

じ馘＾ <• 
1全てのポケモンバイを裏返してよくかき混ぜて、全てのポケモンバイを順番に配ります。

この数字。

釦他の人に見えないように手元に並ぺます。

●いし・ •と '”"L 瓢ん

恥ゃんけんで順番を決めます。最初の人から順番に、盤にポケモンバイを 1コ裏返して置いていきます。

・置くポケモンパイの順番： l→2→3→4→5→6→7-8-9-1…
l―’'””u a.  

• し ＊モど〗：番；［言琶／；：＇螂‘,；う曼 99 0 島● ..,. •«ん

そのポケモンバイが嘘の数字だと思ったら、「ダウト！」と言い、出されたポケモンパイを表向きにして確認してください。

（出されたポケモンバイが正しい数字だったとき）
い●●む“. .ベ

→「ダウト 1」と言った人が、盤に並んだ全てのボケモンパイをもらわなくてはいけません。

（出されたポケモンバイが嘘の数字だったとき）... " ~.....9 9ベ

→ポケモンバイを出した人が、嘘を見抜かれたので、盤に並んだ全てのポケモンパイをもらわなくてはいけません。
0と さいと●u ●9 じ

ボケモンパイをもらった人からゲームを再震始めます。（好きな数字からはじめてください）
心〇~、し暴 C .. 

0と”り1番最初に手元のポケモンバイが無くなった人が勝ちです。

：るゲームです。

,ll口塁置 ●ポケモンバイ•••カントー（i記函・ジョウト（i凧趾貞）・ホウエン（面記が目）・シンオウ（B成趾五）の
•’"“ m、 m• Uし‘... ．ん し よう

最初の3体（背景下がピンク） 1~9 ●ゲームポード••なし（ゲーム盤を使用）

-＇”` 
f.  " し- ＜● 

全てのハケモンバイを裏返してよくかき混ぜて、全てのポケモンバイを順番に配り、
m• こ 疇んゞ

最後の1コはふせたまま盤に戻します。
“‘ 匹 0• * C... 

汀配られたポケモンバイは、他の人に見えないように手元に並ぺます。
<K "て ., .....  . ヽんう真曇•て 曹

只各自手元のボケモンバイで同じ散字の2コのペア（図1)を盤の上に表にして捨てます。
，．＂＂＇． 

いじゃんけんで順番を決めます。
“‘し• Oと U•^“ん~．C饂... <.と

切最初の人から順醤に、右隣の人の手元のポケモンパイから 1コとります。

にん99 にん

ブレイ人数／2~4人

贔
[
[

ゎ
●
合を

ょ字”
数

゜
℃ 2 .々▼ cu•んく•ぇ

取ったポケモンバイが手元のポケモンバイと2コのベアになったら、盤に捨てます。この手順を繰り返します。T. 0と ” . OC ・
活持ちのポケモンバイが無くなった人から勝ち抜けです。蘊蔽にポケモンパイを持つていた人が負けとなります。

＂l , 置●、 広9~” .. 皿ヽm̀＂ ●U虞9”.. “"”” “'
ポケモンバイ・・・カントー（背景上が赤）・ジョウト（背景上が賃）・ホウエン（背景上が冑）・シンオウ（背景上が緑）の

‘ | i枷 ... 、m9心し臭 叫しよう

口
3体（背景下がピンク） 1~9十ピカチュウ1コ ●サイコロ・・・2コ ●ゲームポード••なし（ゲーム盤を使用）

①全てのポケモンバイをi蘊してよくかき迫ぜて、旨菖に正ります。

.. .~--~- - . - · .!.!!a. ~? ②他の人に見えないように手冗に並ぺます。

③自如隷に5・の位＃のポケモンバイがあったら、蘊に出します。（向1)

゜
-. 

4 じゃんけんで順奮を決めます。

⑤耐枷双から盲菖に、薩に自ぃてあるポケモンバイの篇》の位＃を1コ白します。（i2のように地芳（籍械出D答）も悶す蘊ぇてください）
鬱い

出せるポケモンバイが無いときは、バスをします。（バスは3回までしかできません）

※出せるポケモンバイがあってもパスすることもできます。
會9 じ

（ピカチュウ） ピカチュウは、出せるポケモンパイが無いときなど、好きな数字として出すことができます。
●9。 ・・e

※ピカチュウが出されたら、その数字を持っている人はそのポケモンバイを出さなくてはなりません。
鵬 ＇ 汎ヽ し99く ● 皐 9 C ・ ・ベ叫 ●● 0.と

（バスを4回したら）パスを4回したら失格になります。その場合は手持ちのポケモンパイを全て盤に並ぺます。残った人で
"'已9 し90 ．と ●， .9 U 

ゲームを再開しますが、失格した人のポケモンパイがあっても、並んだ数字でないと出してはいけません。

⑥ 1耐iめに手莞のポケモンバイカ泊くなった欠が位ちです。
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