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この度は、タカラトミー院大籾プロック10」をお＂い上1f1,9たださまして．誠にありがとうございます．
し99 拿え ヒUコ・← ”9 9 憂”⇔ •以

ご伎用の前に諏扱脱明書をよくお読みください。また、ll!み終わった後は必ず保誓しておいてください。
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騨しい爾品憤●u
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こちらを ..  
9ェックl

よう ＂ん
⑤ テッペントリ用シート兼

よ9 ●い
ピッタリ用シート 1枚

ロ□ 旱 子油年ぶ

くお麟い＞

0プラステプ省i,召勘 ＇で9ので面甘如すぐ''"！ててください．

峯訂旨ゃイラストと函伽涵且，9ュ紺わなる出笞がか）•す．

f-

よう 事い

⑥カコイ用シート 4枚

" 裏い

⑦ ジントリ用シート 1枚

△注な（ちゅうい）

しよう ●● ヽ ·-·~··"鼻•. 9 鼻 ． ． ．．． ．e 
●ご便用の前に取扱脱明書は書）をよくお覆みください。饗た』＇み簑わった綾は必ず保● しておい

てください。
“●暴•”“ ”皇

●ブラスラがワ袋を頭から被った＇）鼠を覆ったりしないでください 。
.. し'.. しようご さい●●ん こ，． ． と ・9A

・忍わぬ事故の恐れがありますので、ご使用後は3オ未濁のお子様の手の届かないところに保口して

ください。

とり●99・J-••9 L 』 •ん しょ 奪い
⑧取扱説明言（本書） 1枚

⑧ 

とうだいはつ 9 てe

東大発！知的メディア

QuizKnock韮

： （ ．て；
とうだい 昂う いごわたくし

QuizKnock（クイズノック）は、棗大クイズ王・伊沢拓司が
”'しん うんえい 9 ゆうご9

中心となって運営する、エンタメと知を融合させたメディア。
“じ. . 疇に し

r纂しいから始まる学ぴJをコンセブトに、何かを「知る」きっ
曹 じ 99 ＂ ●いに9Uつしん5•9

かけとなるような記事や動画を毎日発信中。

，．．，．， ．＂ 
こんにちIi! Qui,Knockです。みな さんに楽しんでもらえるように，
●く い"ょく し9鼻い -
撲たちとクカラト tーさんで協力して 10種類のゲームを考え土し

●た皇 ~・ん 仁● ● ●ヽ
た！頑七フル回転 させて楽しめるものばかりなので、ご家族と一絡IC

く●A •` 
ぜひ繰り返し遊んでみてください ！ ，’“” 

Quizknock-h 

セット内酋

③サイコロ 1個

よう 菖い

④サイコロ用シール 1枚

①プロック 40個
し●

(10種xプルー、イエロー、

グリーン．ピンク）

※ブロックには笞るがついています．

② カード 40桜
●パズル輝：第豆 o籍

● ケ ン セ 外饂：20月 6 7 8 9 10 

？ごノ；竺 ，よ言仕知 ． ② 囮 ； り 『 し 厄

③ ④0辺

株式会社 5カラトミー
〒124-8511東京都葛膀区立石 7-9-10

タカラトミーでは「子ともたぢこ女王〖浅礼がおもらoと男を」 を第ーに考えております．そのたぬ笥こ
裂品に対し研究 改良を行っており、お圏い上,1時期によって同一製昂の中にも多少異なるものや、パッ
ワージの宮真やイラストなどと員なる場合がごさいますがご了承ください。配品につきましては、万全の
注 をはらって聟に型こっておりますが、万→お気付きの如衣宅いましだら百混で口傷餡＜忠さい．

ラカラトミーワIUーフお客様相談室おかげ匹えのないようこ注霞ください
●品0●●gaこついては下記お●●震饂●墓でお悶い合わせくだい

茎 0570・041031諧炉悶栽揺＂四如 ' 11カ9n→*-'m
本製品の8客憬サポートは日本Ill内でのご隕入かつ日本国内か初お問い合わせに隠ります．
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“ 1．チョッカク
1用憲するもの1 プロック¥0禰X4色、 サイコロ

匹かさ じょう，．

ブロックの角を重ね、タワー状に碩み上げていくバランスゲーム
釦 くスタートプロック＞

”” ① スタートプロック（ブルー：7）を右の図のように、必ず

この角戻で置きます．

さいし卓 OC 

② 順番を決め、最初の人からサイコロを振り．出た色の好

きな窟bブロックを羞びます。腐を旦ねるように点みi
げていきます。

9と●
R タワーを崩した人が負けです。

． 
ヽ

畔 :ii 1'iiiしさI I欠iii
バランスii * ダ人～

■グームを始的る繭に

団1プロックについて
し ぜん いう. I 

ゎ ぁ

事前に色ごとに分けて置きます。

囀 ~-..... ．
・た 囁じ疇

［順番の決め方1
と＂い●0..

じゃんけんなどで順番を決め、時計町）で進めます。

（サイコロについて1
墨 ●● ▼ 心 9し 9 U 

遊ぶ前にサイコロの好きな面に専用シールを貼つてください。
〇 嶋 瓜

・サイコロの目はプルー、イエロー．グリーン．ピンクが1面ずつと＊が2面あります。
・ で め い● “か 胃 叉•

サイコロを振って出た目の色の中から好きなプロックを選んでください。
で しょく “. .9 ,. 

・＊が出たら 4色のプロックの中から 1つを選んで使います。
で い● ば鼻い●こ い● じ●9 え9

・出た色のプロックがない場合残りの色から自由にプロックを選べます。

a ．たて
Iその他ルールI • ィ%C-■■ 
・プロックをおく時は片手でおきます。

じぶん じ●人よ"v“L9 い99

•自分の順番内であればプロックを変えたリ．移動させてもよいです。
っ uと“^

・バランスゲームは．プロックをおいて5秒たったら、次の人の番になります。

m .つ
・プロック…キュープが集まってできたひとかたまり

・キュープ…プロックを藷磁する 1マスの笠箔ぶ

プロック． 
■■■■■ 

2．チョウテン
曲-,るものl＿プロック90籍x4沓、 サイコロ

ちょうてん つ あ

タワーの頂点にブロックを積み上げていくバランスグーム

g くスタートプロ ック＞

•9 ≪ 
① スタートブロック（ブルー：2）を右の11'!1のようにl11きます。

②盲蘊を決めふ洵の次からサイコロを蘊'）,スタートブ

ロックの王1こ出た笞の好きな宦のブロックを藷みます。茨

からは白ヵヽれたプロックの2菖属ぃ箇に藝なるように複
ぃ9ばA.

み上If'て一本のタワーを作っていきます。

③ タワーを紆した次が贔けです。

庶
のん めん • 
iliiと面がくつつくように置いてね。

x
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キューブ

‘’ 蘊窃 (■t,さI笠l
ロ^”＜

バランス墨鸞 ＊ 2A~ 

・R需盈！胃〒9，需冒muim.
〇 チョッカク ） 0ァッタ！ ） 〇 ヵコイ ） 

〇 チョウテン ） 0ジントリ ） 0テッペントリ）
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決圃力

C暴 eしん ・`秤のごとを自⑭自身で選んだり

決めたりする能劣

■■■■ 

岨 6 3いい 吐 心 でいる

① 順番を決め、棗初の人からサイコロを振つて、出た色の
じ●9 9 で いう

プロックをシート上に積んでいきます。出た色のプロッ
のこ えら

クがなくなったら、残リのプロックから選びます。

くず つ珈

② タワーを崩してしまうか．ブロックを使いきったら
し 9,'ヽ 9

ゲーム終了です．

し マスからはみ出しちゃダメだよ，）

x __ o 

9,.，'て●しこう'，“

請理的思考力
・じ●与← ～ ・リ《

ものごとを筋道立てて考える位カ
P 

し●う"','•<

集中力
冨誂てものごとに

蔽雌むit"f，'

ら～ ・ - • 一し 99
よい考えが瞬饒的に

箆いつく篇労

かんかく

ス感覚
.“̀9鼻・不安定を見さわめて
"”“ とる能力

6 
すばや＜笥留を呆 ・"”'＜

•9999う●い

協調性
笞如滋労して計垢薮溢 する篇労

■■■■ ヽ
3.ピッダ」 バランス蘊籍[■~さI 1人岱I

皿` ＊ 弘～
1用震するもの1 プロック7糧X4色． サイコロ， ピッタリ用シート

た． ．さ いうりょく

2x2のマスからはみ出さないように、より冨いタワーを目指す協カゲーム

匹lよう り"

・ピッタリ用シートを用憲します。

ふ峠のx酋以供． 7籍藷のプロック （3,4,5,6,8,9,10)を
し●う
使用します。
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韮ti 1ftしさI Iスil1
パランスii** 2た人～

1月街するもの） プロック10藷x遥． ケンセッ苗ヵード（保）

た

カードとブロックでタワーを建てるバランスゲーム

江・赤のカードをシャッフルして口きます。品兄..＆1 や●＆だと9りお
•山札からカードを 1 枚引き、山札の隣に置きます．

g 
①i韮蕃を決め、紺加炊からカードに白

かれているプロック（笞ど稲が竺薮すた..
るもの）を取り、 ブロックの高さを合

わせてカード'.£1このせます．

99 0と や●ふだ ●いひ
② 次の人が山札からカードを 1枚引き．
•..ん 9え
赤い面が上になるようにプロックの
9ス田 くか貫
上に琶いて4)を繰 •J返します。

① プロックを唇く ② カードを琶<

堂有雨
；ヮ；；＞繭した欠がiけです• 三li豆ご

ニを,X 

匡 x プロックを員めに出

くつつけて曰く・宣重ねて濾＜ “ 稟
8．カウント

用霞互ゑものI；プロック10

・くすう つく かたち すうあ すのう

複数のブロックで作られた形の、キューブ数を当てる頭脳ゲーム

色
いろ n もんピい だ ひと

① ブロックを色ごとに分け、じゃんけんで[1111題」を出す人を

1U叉決めます。それ以岱の父r;薔ぇる災になりLiを白じ． 
て待ちます。

らルだし● だ ひと ． 
② 「問題」を出す人はプロックを組み合わせて

もんだいつく ごい しょく
「問題」を作，）ます。その際、プロックは 1色

こご90いこ しよ9

につき 1個（合計4個まで1使用できます。
”~呼9 四•四

※キュープの薮は必ず数えて、覚えておい

てください。

さっ n¥、ばいかい ひと か
④先に3回正解した人の勝ちです。

もんだいnし9
く問穎WI>
しょ●●う
（初級1プロック 2蘊祥函ブロック 3扁

こた ― 
（答え） こ （茜ぇI
キュープ： 91l1J キュープ： 13磁

く9どう

いところに空渭

こに 0 と 9•909 しんだ99 お ぜんいんの ・
③答える人の中央に「1111題」が口かれたら、全員で目を開11ます。

・んだ99 Uんこ こうか' ”じ びんし` ＇99 
r問題」のキュープが何個で構成されているか、数字を全員で一
せい こた
斉に答えます。

庶

5.ァッタ！

g 

99 "’こが.,』、9 999 Cん●9

空闊把握能力 1穀しさI I人数1
•＾り""'瞬発力 ＊＊ 2～4人

備五7もの［ プロック 10蘊X41'. アッタ哨iーカード（五）

はやさが してい すけいつく きそすのう

ブロックをいち旱＜探し、指定の國形を作るスピードを競う頭脳ゲーム

ぼ ． なか •' ” 'く ●お
・ブロックを真ん中に集め山を作り、青のカードを

や●ふだ つく
シャッフルして、山札を作ります。

じゅ"'ん • P●ふビ ●99 U せん99人

① 順番を決め、山札からカードを 1枚引き、全員が
●い 9 99 

見やすい位口に日いたらゲームスタート。
が す99いつく

プレイヤーはカードに描かれた図形を作れるプ
さが

ロックを探します。

※どの笛のブロックを届ってもよいです。

お9 すけい つく 0と とうだし口9 3n 

② カードと同じ図形が作れた人は「東大脳 IJと叫
9いし● りと

びます墨初にできた人がカードをもらえます。

9 9 ゃ』 も9 9せ つづ

③ その都度プロックは山に戻して、次のブレイを院

けます。

3e ●いかくとく 0と ” 
④ 先にカードを 3枚獲得した人の勝ちです。

躊から釦蒻油駈 l ＜絣渾＞

なればいいよ'

9．カコイ

じ膚んの めんめん かこ つく
② 2巡目からは面と面をくつつけて囲いを作っ

ていきます。
さいし●9てe

※プロックは最終的につながれば、どのような
じ んじ＇ ＂ 
順序で置いてもよいです。

9べ むとくてん
※プロックが全てつながらないと無得点です。

こ葛 じtん もっと朽n とく
③ プロックを 5固置いた時点で 最も多くの得

てん ＂くとく 0と か
点を獲得した人が謗ちです。
どうび 出宏 ” ” 
同点の伝□はキュープの数が少ないプレイ

し99リ

ヤーの勝利’

13盈

区］西

た＜

プロックは立てて組み
た

立てよう！

［直 5 i＿ f戸 ooli込 ＂色ぐニサイコロ、J五ゴ涌 シ＝

．こ つく おお とCM9くとくめざ すのう

5つのブロックで囲いを作って、より多くの得扁獲得を目指す頭脳ゲーム

ぼ)よ9 0とり ●99と
・カコイ用シートを 1人1枚取ります。

醗 m、い吐
①順番を決め、品初の人からサイコロを振リま

ぉg

す。出た色の好きな形のブロックをシートの同
ぃろ

じ色のスタートマスに置きます。

※＊が出たら，好きなプロックを選び、その色

のスタートマスから始めてください。

プロックの箇と箇がくつついて

いないと籠盈が吠リません。

とくてん かそ かた
＜得点の数え方＞
●うえ み がこ う9がわ言うじ ご9"いてん 9そ
口上から見て、囲いの内側の敷字の合計点を競います l

24盈

ー、

6．ジント＇」
99 9んは●909 99 • 口. ,-..● 
空閾把編雛力 1闘しさI I人薮I

•999 “ ` 99 ),． 
璽●力、菖璽韻訊ヵ ＊＊ 2~4人

（用意するもの（ プロック 10種X4色、 ジントリ用シート

ひろ じょう じぶん じんち 09 じんと

広いシート上で自分の陣地を広げる陣既りゲーム

m しぷん いろ ● てしと お
•自分の色のプロックを決め、手元にaきます。

にんすう あう
・ジントリ用シートのプレイ人数に応じたエリアを使います。

g 
じ●ん●んと こいしょひと よ9み

①順番を決め、最初の人から、四隅にプロック

” ‘  を11!1いていきます。（図 1)
ぃ9 ど 5 9ご

※一度雹いたプロックは動かせません。

じ●K •んお

②自分のプロックを面でつながるように口い， 
ていきます。（図2)
99 ばあい
口けない場合はパスをします。

ぜんいん お
③プロックを全己が1!1けなくなったらゲーム

L9りょう
終了です。

さいご うえ ● とさ “`  じぷ
④品後に上から見た時に、エリア内で自分の

”す＂お Uとか
キュープの数が多い人の勝ちです。

言t竺3竺 。から

｀ 
曲2)

4 蒻0)プロックと釦 薔嘩がくつついて
●9 8 

接するように置いていく。いない。

庶
[

だんめ つ あ うえ ● と• 嘗うをそじんと

プロックを3段目まで積み上げ、上から見た時のキューブ覇を競う陣取リゲーム

甲 ， 9 て●と●
•自分の色のブロックを決め、手元に四きます。

にん99 "' 
・プレイ人数に応じたテッベントリ用シートを

使います。

g 
／◇＼: 

じゅんばん さ
①順番を決め、プロックを 1つずつ口い

じん● ひ9

て陣地を広げます。

※プロックはシート外へはみ出さな

いように1!'!いてください。（図1)
”~令 m、のこ

※シートから数えて必ず3段目を超え

ないように選いてください。（図2)

せんいん • 
② 全員がプロックをlwlナなくなったら、

し●うリょ9 99 ● と也 じぷA

ゲーム終了です。上から見た時に自分
rヽ おお

のキュープの数が多いプレイヤーの
か

勝ちです。

7.バスル
涌面下ての1プロック10iiixプレイヤー；；、 パズ1浦ヵードti,)

すけいつく きそずのう

カードに播かれた1il1形を作る、スピードを競う頭脳ゲーム

今いマ

霞後に
うえ
上から貞ぇているキュープを

かぞ だんめとつrっ
数えるから、 3段目に到達していな

くてもいいんだよ l

愈
i

とくてん かぞ けた
＜得点の11l1え方＞
● 9え あ し9んししろ
真上から見て自分の色のキュープが
ぉ● Uとか
多い人が勝ちです！

ここ こ
ピンク 6lll` フルー3個、イエロー7個

0とか
で、イエローの人が勝ちです I

g 
醤贔；悶富噂t;）：す：。 ［ 切

C芝99
こ●ブロ 99•最て邑9 ●よ 9 ,

g 
＿ 

や●ぷだ ●い U ピんいん み

①山札からカードを 1枚引き、全口が見やすい1立
白に白きます。カードに白かれたプロックを姿
ぃん ようい
l'lが用意できたらゲームスタート。

. "'い②プレイヤーはカードにi!1かれた図形をプロック
つく

で作ります。

•な ’"し9 9< 0と とうだしW99 999 

③ カードと同じ図形を作れた人は『棗大脳！ 」と叫
さいしょ 0と

ぴます。霞初にできた人がカードをもらえます。

さいご お葛 かくとく 0とか
④最後にもっとも多くのカードを姦得した人の勝

ちです。

云稟

o．界喜，＂
． ＂ e じかん めや胃

レベルに合わせて、下記の時間を目安に

プ図［言言

■グーム＇」スト

9バ・→• ・ヽつ，'バ〇芹 にヽ"
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