
トミーでは、 「子供たちに安全で楽しいおもちゃと蔀を」を第一に考えております．そのため、常に製品に対
し研究、 改良を行なっており｀お買い上げ時期によって同一製品の中にも多少異なるものや、バッケージの
写費やイラストなどと異なる堺合がこさいますがこ3承ください．製昴につきましては、万全の注慈
をはらって製造に当たっておりますが、万ーお気付きの点がこさいましたら下記までこ連絡ください。

株式会社トミー お客様相談室 ファミリーボンジャンポケモンAGNEVV担当

〒124-8511蝉都葛飾区立石7-s-10 TEL 03-3693-1031 

〒532-0003大阪府大阪市淀川区宮原4-3-7 TEL06-6395-1031 

＊筍話受付時閻 月～金囮8（況日・祭8を除く） 10~17時 ，，かりは透えのないようこに且ください

函藪丘令7~以王

IY 「ファミリーポンジャンポケモ

うこざいます。こ便絹の扁rこ、この取り襄ぃ罷崩薔をよくぉ誨ーみーください。
ぁ aむ atrん

わった後は必ず保管しておいてください。

'!?~il)t~ndo-Creatures-GAME FREAK-TV Tokyo-ShoPro-JA Kikaku 
cPokemon TOMYR 



圏―
I A 注意（ちゅうい） l 

ほ"~~ "た E5ら

保護者の方へ
よ

必ずお読みください。
もい ；； Uん く9 Sケ ぜったい

●IJIさな部品があります．口の中には絶対にいれないで ちっそく さけん

こいん 9 nん
ください。窒息などの危険があります．

●累飲の危辰がありますので
こL9 99 Sん ごさZ てったい 硲ミ

nも じそ
、3オ未溝のお子様には絶対に与えないでください．

t.，こ さ'9みがJ -でS てとど

●思わぬ甲故の恐れがありますので、こ使毎後は3オ未満のお字様の手の届かないところに森
たん

管してください。
ふ99 庇た2 Eぶ

●プラスチック袋を頭から被った ”） むb ラ9そ9 むそ

り、顔を覆ったりしないでください。窒息する恐れがあります。

《も ＜
 

じ》
ないよう

●ファミリーボンジャンポケモンAGNEWのセット内容………lP

ばい しゅるい●牌の種類・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・2P

ばん
●ゲーム盤・・・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・3P

しようじよう C 

〈使用上のお願い〉 ぷ る こ “ ” ざ い ぶ〇うこ

〇プラスチック袋は梱包材ですので開封後はすぐに捨ててください．
0バイはぷつけたり、おとしたりしないでください．

〇••·•·•·•・尊・圏・轡・◎・参・尊• O ・•·•·•·•・◎

ファミリーポンジャンポケモン
いま えあ

AG NEWは、今までの絵合わせ
ばい いろ すうじ

だけでなく、牌の色と数字の組み
あ きほん

合わせが基本になっています。さ
ばい ほかく

らに牌のゲット（捕獲）ルールも
ないよう

あり、ゲーム内容がグーンと濃<

なっています。
あたら

また、新しくミニボードゲームも

増ぇ、いろいろな紐びが薬しめま
とう かあ いっしょ

す。お父さん、お母さんも一緒に
たの あそ

楽しく遊んでください。
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●チップ・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・4P

とくてん●得点ボード・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・4P

ぁそ かた

●ファミリーポンジャンポケモンAGNEWの遊び方•…………••5P

●サトシのワンポイントアド）＼‘イス…………………………•…••16P

●ミニポードゲーム（ポケモン絵あわせビンゴゲーム） •……••17P 
ぉ

●ミニボードゲーム（追いかけっこポケモンゲットゲーム） ••……•19P 



I'ァミリーボンりャい切むAGNEWmEット藷
はい しゅるい

牌 CD種顆

つぎ ようぐ

ファミリーポンジャンポケモンAGNEWには、次の用具があります。
はじ ぜんぷ たし

ゲームを始めるまえに、全部そろっているかを確かめてください。

①ゲーム籍（サイコロ付誡）……1笞：この王でゲームをします。
ばい つ ぇぁつ

②牌（ケース3コ付き）…………81コ：あう絵を集めたりします。
つ まいてんすう

③チップ（ケース付き）………104枚：点数のやりとりをします。
とくてん

④得点ボ
まい かたひとめ

ード……………………••4枚：そろえ方が一目でわかります。

⑤リーチ籍………………………••4尿：リーチするi加の自目になります。
⑥ミニゲームボード（爾薗）…•••1 祓：「追いかけっこポケモンゲットゲーム」

ぇ

と「ポケモン絵あわせビンゴゲーム」
あそ

が遊べます。
と あっひ せつめいしょ ほんしょ

⑦取り扱い説明書（本書）
さつ

•………••1 冊：ゲームのルールがわかります。
牙：踏薔は金み庭ゎった蒻も笑珈こ｛紺奎しましょう。

ても

②手持ちバイ(8コ ②バイのi

R 
※ゲーム薩にピッタリ

のサイズです。
•A, 9え の

ゲーム盤の上に乗せ
ot 

て遊んでください。

●カラーポケモンバイ
した す よっ しょくいろわ しゅるい

下の図の様に、 8色の色に分かれた24種類のポケモンがいます。
かく けい

ポケモン（パイ）は各3コ 計72コあります。

躙

●プラスポケモンバイ
ぁ こうl:tいてんすうか

上がったとき合計点数に書いてあ
かす

る数をプラスすることができます。

かく

x各3コ

●マスターボールバイ

すてバイをゲット（倫籐）

できます。

X5コ

カラーポケモンバイ72コ＋プラスポケモンパイ4コ＋
野

マスターボールパイ5コ＝計81コ

m 



ほん ないモラ

翠グーム盤（サイコロ内蔵）

… 
忽チ フ

ばん つか

ゲームをする盤です。パイを積んだり、かきまぜたりするのに使います。

サイコロ
じょう11

ここが上下して、バイの
ゃ宝

山がセットされます。
なら

取ってきたバイをここに並
て も

べて手持ちバイとします。

ツ

uた9

を左に

゜

レバー

ば い

●牌のセット
なら

バイを並べるときは、向のようにゲーム蘊
血 り うこ ば ん う え

にあるレバーを左に動かすと、盤の上にミ
なか

ゾができます。この中にバイを10コすつ
え した だ ん い みぎ

絵がらを下にして2段に入れ、レバーを右
うこ ゃ笠

に動かすとバイの山がセットできます。

●サイコロのふりかた
ばん 3●うおう

ゲーム盤の中央にサイコロが2コセットさ
とうめいばん ゆび まわ なか

れています。透明板を指で回すと、中のサ
め か せさき

イコロの目が変わります。席を決めたり、
お やを つか かい

親を決めるのに使うほか、 1回ことのゲー
しんこう つか

ムの進行に使います。

m 

レバーを若に
動かす。

i
:i

|
l
 

とくてん

●得点のやりと
つか

りに使います。
てん はいいろ

50点（灰色）
まい

・・・・・・・・・16枚

1嘩（賛笞）………24祓
遥（覇怪） ……•••24祓

てん き いろ

1占（黄色）
去い

”‘‘ ・・ ・ ・ ・・・ ・ •40枚
ぜん i!i

全部で
攣い

104枚あります。

はいいる

（灰色）
あおいろ

（青色）

あかいろ

（赤色）
さいろ

（黄色）

とく ~h,

得点ポード

「ファミリーボンジャンポケモンAGNEW」の
あ かた とくてん か

上がり方と得点が書いてあり、4祓
あります。ゲームをする欠が、それ

まい も

ぞれ1枚すつ持ちます。

あ さんこう

※上がるときの参考です。
しゅるい

ポケモンの種類や、バイの怪など、
とくてん

得点ボー
あ て み rまんおな

ドの上がり手の見本と同

じでなければいけないということ

ではありません。

m 



蒻そ かた

ギ
霞：ファミリーポンりャンポケモ!JAGNEWGl譴Un

rんでう

＂ゲームをする入数
り にん 1こ ん あ そ

2人でも3人でもできますが、 4人で遊ぷのがベストです。
せき き かた

目席の決め方
ばん

ゲーム盤のサイコロをふり、
じ●んばん す せき

から順番に好きな席をとります。
くば かた

目チッフの配り方
てん 衷い てん 翠い てん

チップはそれぞれ50点チップ4枚、 10点チップ6枚、 5点チップ6祓、
てん も

直チップ10祓、苔餅300点すつ持ちます。

め かすいちばんおお ひと

2コのサイコロの目をたした数の一番大きい人

0とり

1人が

ばい なら かた

日牌の並ぺ方
ぜんぷ ばんうえ

81コのバイ全部をゲーム盤の上でよくか
ばん 0切

きまぜます。ゲーム盤にあるレバーを左に
うこ ばんうえ

動かすと、ゲーム盤の上にミゾができます。
，，く えした だん

各ミゾに絵がらを下にして、 70コすつ2段
，，さい いお

にバイを重ねて入れます。入れ終わったら、
みざうこ やま

レバーを右に動かすとバイの山がセットさ
のこ えした

れます。残った1コのパイは、絵がらを下
ばん ，．うおう

にしてゲーム盤の中央におきます。

※バイをかきまぜるときは、なるべく
ぇ

絵がらをふせてかきまぜましょう。

m 

も

を持ちます。

まい まい まい

4枚 6枚 6枚 lo祓
なか ぽう 0とりいっぽんくば

チップケースの中のリーチ棒も1人1本配ります。

レパ

曹•

バイの山

おや そ かた

目親の決め方
つお

●パイを積み終わったら、それぞれがサイコロをふります。
め かでいちばんおお ひとおや

2コのサイコロの目をたした数の一番大きかった人が親になります。
おや てんすうおお じぷんおや ひと

※親になるとあがったときの点数が多いので、自分が親になった人はちゃ
おl王

んと覚えておきましょう。
かいし

目ゲームの開始
おや じぶんまえ やまみぎはしおや む

①ます親が2コのサイコロをふり、自分の前のパイの山の右の端（親から向かって
みぎ め かす やまのこ っさ

右）から、2コのサイコロの目をたした数だけバイの山を残し、その次のバ
う え し た と え じぷん 1まうむ ,. ても

イを上、下で2コ取り、絵を自分の方に向けて立て、手持ちバイにします。
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 ーの

冒

コ

は

2

き
g
下

と
主

の
の

2
顧

ー

゜
す

で
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蜘
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す
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ま
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が
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り
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な
た
下

どし若上の
のぅ

め目

器
初

、益番4
 

J
J
 

苓
t
A
1

図口で7のときは
ぉゃ Uと ばんめ うえした

親の人は、 8番目の上、下2コのバイ
と

を取ります。

↓ 
4 

3 2 1 

10 [っC6おや5みさ こ
次に、親の右どなりの人が9番
め うえ した

目の上、下2コを取ります。

つぎみさ ひと つざ やま

②次に右どなりの人が、その次のバイの山の
うえした と じゅんばん かい

上、下2コを取ります。これを順番に4回
かえ ても

くり返し、みんながそれぞれ8コの手持ち
じぷんまえ r- お おや

パイを自分の前に立て終わったら、親は
ばん 5●うおう と

ゲーム盤の中央にふせてあるバイを取り、
ても

手持ちバイを9コにします。

ばん 9●うおう

ゲーム盤の中央に

ふせてあるバイ霞色

三
m 



おなしゅるい しんか

③このゲームは同じ種類のポケモン「なかま」や「しんか」「イーブイ進化A」
しんか たい ひとくみあつ きほん

「イーブイ進化B」「いせき3体」を3コー組で集めることが基本です。
かいしおや じぷん おも

ゲーム開始は親が9コあるバイから、自分がいらないと思うバイ1コを
ぇ 8もて じぷんまえ Uだり み さ な ら

絵がらを表にして、自分の前に左から右へ並べ、すてパイとします。

E9 じ•K 匹

一いらないバイは左から順に並べていきます。
ぇ めん

絵:t:：ィ面＿□~-〗三〗_~-:，-~：：:-: ＼ し雷；：
戸箋珍¥鉦疇欲亨 如 “-9疇

やま

パイの山

:--． ． ． 
.』

がらの面

ぬん ・ 戸―

しーー・・-・、----—ヽ. 

つきおやみざ ひと やま

④次に親の右どなりの人が、パイの山
いちぱんはし さいこ ひと

の一番端の（②で最後の人がとった
うえ と

パイのつづき）上のバイを1コ取り、
おや おな

親と同じようにいらないパイを1コ
じぷん まえ

自分の前にすてます。

いかおな じ●んばん 0だりまわ

⑤以下同じように、順番に左回り
とけ い はんたい まわ

（時計と反対の回り）で籟ってい
うえしたうえした と

るパイを上、下、上、下と1コ取っ
ぁて

てきては1コすて「上がり手」をつ

くっていきます。 ）、~乞密―..} .... 
じ●しん

いく順番
プレイする順番

囚リーチのルール
ぁ かなら

あと 1コで上がれる手ができたら、必す「リーチ」をします。「リーチ」
ぁ

をしないと上がることができません。

〈榊〉ポケモンバーフェクト蓮化の上がり手の傷笞

- ~
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一ー
ザ

て
リ

す

あ

①あと 1コで上がれる手ができて、いらないバイをすてるときに「リーチ」
こえ

と声をかけます。
ぽう だ

②「リーチ」するときはリーチ棒を出します。そして、すてるパイはみ
よこむ

んなによくわかるように、パイを横向きにしてすてます。

※「リーチ」をせすに上がると、ペナルティになります。 (P12藝蘭

る

を

し

て
5

声
ふ
出

す

と

を

を
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m 

あて

●「リーチ」したあと、バイを入れかえたり、「上がり手」をかえること

はできません。
なんにん

●「リーチ」は何人でもすることができます。

m 



ばい とくちょう

目牌の特徴

しょく くみ くみ けい

●カラーポケモンバイ〔8色X3組 (1組3コ）計72コ〕
しゅるい にんさ とうじょう

24種類の人気ポケモンが登場。

なまえ

馴 ポケモンのなまえです。

「なかま」や

「しんか」の カラー
＜ 

組みあわせの
ぉこ いる あつ

「なかま」「しんか」は同じ色で集めます。

自晏になります。

ポケモン

きほんく しゅるい

バイの基本の組みあわせは5種類あります。

しんか しん か たい どう ばんこ

※イーブイ進化A、イーブイ進化B、いせき3体の同番号のものも「なかま」
やく つか

として役に使えます。
ゃく つか ば あ い たい ばんこ じ•ん つか

※「しんか」を役に使う場合「いせき3体」の番号順は使えません。

m 

●プラスポケモンバイ (4コ）
しゅるい

ルギア、デオキシス、ミュウ、ルカリオの4種類のポケモンで、
かく けい

各1コ計4コあります。

臣デオキシス II amミュウ 1 |gルカリオ

なまえ
I:くてん

プラス得点 団「―|| ＇i:t.Jリ〗 ポケモンのなまえです。

カラー
eんいろ

プラスポケモンバイは金色です。

，ポケモン

ても じぶんぱん じぷんみぎよこ

手持ちパイにこのパイを持っていたら、自分の番のときに自分の右横に
おもて まい すく

絵がらを表にして出します。争貞ちパイが8枚より少なくなってしまうの
つつ だ ぷ ん か す やま

で続いて出した分の数だけバイをパイの山からひきます。

※若藉に出すことにより、 Iがったとき蒻蓋にこのパイの蓋薮をプラス

できます。

ぜんぷ かのうせい

※4コ全部ゲットする可能性もあります。
ぁ て なかふく

※このバイは「上がり手」 9コの中には含まれません。



●マスターポールバイ(5コ）
じ ぷん ほかくつ か ば

自分のほしいすてパイのゲット（捕獲）に使います。いらなければ場

にすてることもできます。

マスターポール

・零雪圏需l尋帽
●マスターボールを特っていて、ほしいパイがすてパイにあるとき、自努の

蘭藷蘊でバイの日からバイをひかすに「ゲット」と藷ってそのほしいすてバ

イとマスターボールバイを取りかえることができます。
しんか しんか たい

※「なかま」「しんか」「イーブイ進化A」「イーブイ進化B」「いせき3体」
やくだ

をそろえるときに役立ちます。

|※マスターボールパイは、汲のような他ぃ芳はできません。」』
くみ おな

●マスターボールバイを3コ1組で、カラーポケモンバイと同じよう
しんか しんか

に「なかま」「しんか」「イーブイ進化A」「イーブイ進化B」「いせき
たい つか

3体」として使うことはできません。
ぁ

●マスターボールパイを「上がりバイ」にすることはできません。
つか ば あ あ

●マスターボールパイを使って場から「上がりバイ」を持ってきて上が

ることはできません。
つか

●プラスポケモンバイには使えません。

m 

あ かた

目上がり方
あ

上がるためには

リーチをします
__________ 1, ______ _ 

ぁ

上がりバイを
じぷん も

自分で持って

ぁ

上がりバイをすてバイと
ほか ひと だ

して他の人が出す

くる

国霜
f―--------L--------

亘
どうじ

同時に
ふたりいじょう

2人以上が
ぁ

上がりのとき

9, .. ｀ti閤'
ぁ

※リーチをしないと上がれません。リー
孟 ぼ う お

チと戸をかけ、リーチ棒を置いてから
よこ す

すてるバイを横にして捨てます。

あだ

上がりパイを出した
ひと ひだりエわ

人から左回りでい
ちか ひと

ちばん近い人だけ
あとも て

※リーチをした後は、持ってきたバイと手
も い あて

持ちパイの入れかえや「上がり手」をか

えることはできません。 亘コ
・上がったときは「.1がり」と篇をかけ、盗飯消肴ちパイを、給がらを簑

ぁ み

にしてたおし、どのバイで上がったかをみんなに見せます。
じぷん あ なに たし

※「リーチ」するときは、自分の「上がりバイ」が何かをよく確かめて、

まちがえないようにしましょう。
ぁ ぱつ

※「上がりバイ」をまちがえたときは、ベナルティー（罰）として、みん
てん はら

なに20点すつ払わなければなりません。
ぁ ぽうだわす

※「リーチ」と藷をかけないで上がったときやリーチ棒を出し忘れたと
てん はら

きも、みんなに20点すつ払わなければなりません。

El 



てんすう けい さん

囲点数（チップ）の計算
とくてん けいさん とくてん おや てんすう こ ばい

得点の計算は得点ボードを見ます。親の点数は子の2信です。
ぁ てんすう

上がったとき、「上がり手」によって点数がもらえます。

Fれあ

困誰も上がれなかったとき
やま ドれぁ なが

バイの山がなくなって、誰も上がれなかったときは、そのゲームは「流れ」
狂 5 はじ お や み ぎ ひとうつ

とし、また新しくゲームを始めます。（そのとき、親は右どなりの人へ移

籠のときは「籠の傷笞」、字のときは「手の傷笞」の謝に奮ヵヽれている盈
すう とくてん さんしょう

数になります。（得点ボードP4参照）

ります）

てんすう

プラスポケモンバイを出していれば、そのバイにかかれている点数もも
なが

●「流れ」がつついたとき

らえます。
おやみぎ ひと うつ

親は右どなりの人にどんどん移ってゆきます。
ひと

①人がすてたバイで上がったとき
ひと てんすう

その「上がりバイ」をすてた人からだけ点数がもらえます。
じ ぷんあ やまも

②自分で「上がりパイ」をバイの山から持ってきたとき
ぜんいん てんすう

全員から点数がもらえます。

しゅうりょう じゅんい かた

困ゲームの終了と順位の決め方
おや はじ Uだり奪わ とけいはんたい

2蘊蘊勒にサイコロで決めた親からゲームを始め、左回り（時計と反対の
まわ じ●んばん おや こうたい かいおや じ•んばん まわ

回り）で順番に親を交代しながら2回親の順番が回ったらゲームは終わり

です。
＋いかい

国ゲームの再開
てんすう お

点数のやりとりが終わったら、釜蔀のバイをよくかきまぜて、箭しく
っぎ はじ

次のゲームを始めます。

じてん てんすう かぞ いちばんてんすう おお じ●ん

その時点でそれぞれが持っている点数を数えて、一番点数の多い順に、
じ●んい

順位を決めます。
とぢ●う

※ゲームの途中で、蓋薮チップがなくなった欠がでたときは、その蒔蓋
お てんすうかぞ じ●んいモ

でゲームは終わりです。点数を数え、順位を決めます。

「繭ヵ＼上がった蜂 l「 繭以外ヵ＼上がった場合 l 
汲のゲームも繭蘊1ナます。 1 繭の吾どなりの久ヵ吸の藉になります。

④ 
I I 

R ④ 
9 9 9 9 9 9 9,  9 9 9 9 9 9 9 9 

④ 

゜⑤叶""。""ノ" / Iい叶 1111o111111 I R 
1111111111 || R R 
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「蘇蜘ルールを知っているお及さん、お笛さんへ→
あそ かた

「ファミリーポンジャンポケモンAGNEW」の遊び方をひととおりおぼえたら、

「一一ーサトシのワンポイントアドバイス1---」
野 るた5 とい たの

みんなで話しあって、新しいルールを取り入れてみても楽しくなります。
ぁ

●リーチなし……「リーチ」をしなくても上がれる。
じぷん あ

●フリテン………自分がすてているバイでは上がれない。
e てんすう

●ドラバイ………ドラのバイを決めて、点数をつける。

→いこほうも あ

●マスターボールバイは、 霞後の方まで持つていると、上がりの

チャンスを羅してしまうぞ！！ほしいバイがあったらすぐにゲッ
ほかく ほう あんしん

ト（捕獲）した方が安心だ！
いっばつあが

●一発上り………「リーチ」をして、籟紡の竺個りの酋にiがること。

●ダブルリーチ…自努ヵ瑠椒iにすてるバイで「リーチ」をかけること。
...いこ も あ

●ハイテイツモ•••最後のバイを持ってきて上がること。
おやひとくば あ

●テンホウ………親の人が配られたバイで上がっていること。
おや..いしょ こあ

●チーホウ………親が叢初にすてたバイで子が上がること。

つかも あ

●マスターボールバイを使わすに持っていると上がれなくなって

しまう。ゲット（倫籍）をしないでどんどんすててしまうのもひ

とつの手だ！
こうとくてん

●プラスポケモンバイは高得点のチャンスだ！

0と あつ
えら はやあ

●人が集めてなさそうなポケモンを選ぶのも早く上がるための
ちかみち

近道だ！

●「リーチ」と繭をかけるのはもちろんわすれてはいけなし；？：、
ぼうぉ よこす

リーチ棒を置いて、つづけてバイを横にして捨てるのも忘れる

なよ！
おや あ こ

●親のとき上がると、子のときより
てんすう おお

も点数が多くもらえるんだ！
おやながつづ ほう か

親を長く続けた方が勝つチャンス

があるぞ！！
じぷん おや

もちろん、自分が親になったとき
おぽ

はちゃんと覚えておこうな！

El 



三＝ポード，，ーム
え

ホケモン緯高わせピン::i，，ーム
しんけし1すいじ9<

ポケモン絵あわせビンゴゲームは、神経衰弱のようにバイの絵をあわせ、
とくてん

取ったバイでゲームボードのマスをうめて得点をもらいます。
お とくてん いちばんおお ひと ゆうしょう

ゲームが終わったとき、得点の一番多い人が優勝です。

●ゲーム欠薮：
ふたり にん

2人～4人
ようい

●用意するもの
ぇ

①ポケモン絵あわせビンゴゲームボード
し19

②カラーポケモンバイ (24flX2コ＝48コ）
とくてん

③得点チップ

つか

※プラスポケモンバイ、マスターボールバイは使いません。

・渭r・
●ゲームの磁奮

つか うら

諷うカラーポケモンバイを裏
がえ

返しにしてよくまぜます。

②サイコロをふり、出た薮が2

暮哭きい欠から若個りにゲー
かいし

ムを開始します。

ゲームボードのマスに

はそれぞれポケモンの
ぇ

絵がかかれています。

い（＜，， 99

l色3組の内、
くみ つ，，

2組を使いま

す。

え

●ポケモン絵あわせビンゴゲームボード

ぁそ かた

●遊び方
うらがえ ぉないろ

①裏返しになっているポケモンバイを2コめくり、同じ色ならゲームボー
おなえが ら お とくてん とくてん てん

ドの同じ絵柄のマスに置きます。このとき得点となり、得点チップ1点
いろ おな て ん お な てん

がもらえます。（色だけが同じなら1点、同じポケモンなら5点もらえ
つづ

ます）そして続けて2コのポケモンバイをめくることができます。
いろちが 廷 うらがえつぎ

②2コのパイをめくって色が違っていたら、パイを元どおりに襄返して次
ひと ばん

の人の番になります。
とくてんけいさん

③得点計算
ぉないろ お かす

●同じ色のポケモンバイをゲームボードに置いたときにボックス（下図
さんしょう

A参照）が廃蔽し
じょうき てんすう ＜ゎ

たら上記①の点数に加え、ボックスボーナスとして
てん

5点もらえます。
おないろ お かん

●同じ色のポケモンバイをゲームボードに置いたときにポックスが完
せい じてん

成し
なら

、その時点でボックスがタテ・ヨコ・ナナメのいすれかで3つ並
かす さんしょう じょうき てんすう ＜わ

べばビンゴで（下図B参照）上記①の点数に加え、ビンゴボーナスと
てん

して10点がもらえます。

ODO ロロ［
ロロロ ロロ［
ODO 

FREI 
ロロロ
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いう 9. “ん こう

じ色のマスに違う番号のポ
’-“茎0

I:くてん

ボーナス得点

El 

. ●` 9,'ー 鯰に

※真ん中のFREEのポックスには何もなくて
.. --------• も、そろったことになります。

gn いうりょう じてん ても とくてん

④誰かがビンゴしたらゲーム終了です。その時点での手持ちの得点チッ
けいさん とくてん いちばんおお ひと ゆうしょう

プを計算し、得点の一番多い人が優勝です。
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ヰボードテー

蘊いかl9っこポケモ:i，，ッげ—ム
すす

迫いかけっこポケモンゲットゲームはポケモンパイを進め、ポケモンパ

イのゲットチャレンジやバトルをしながらし二薯箪＜上がり手（ポンジャン
ぁ て かんせい ひとか

の上がり手）を完成させた人が勝ちというゲームです。

にんすう ふた り にん

●ゲーム人数 ：2人～4人
ようい

●用意するもの
ぉ

①追いかけっこポケモンゲットゲームボード

②プラスポケモンバイ

③カラーポケモンバイ： 72コ

プラスポケモン
バイをそれぞれ
盪んで、コマと
します。

※プラスポケモン． 
バイに書かれて

▼9 じ

いる数字はこの
•^”’ 

ゲームでは関係
ありません。

·讀隕•
じ•b び

●ゲームの準備
じぶん す

①吾自、自分の好きなブラス
えら

モンバイを選びます。
かくじ

②各自、ケームポードのカド

にあるスタート(START)

マスを決め、プラスポケモン
ぉ ふた り

バイを置きます。(2人や

§欠で蓋ぶ磁笞は繭蘊する
ぉ

スタートマスに置きます。）
で かす

③サイコロをふり、出た数が
みさまわ

コ櫓哭きい欠から右回り
かい し

にゲームを開始します。

お

●追いかけっこポケモンゲットゲームボード

この慮耕にカラーボケモンバイ匂襄にしてランダムに韮べます。

m 

｀
 

9

·
’:
9·9
·
‘‘
‘
‘
.
‘
：

~
~
ゞ

r
4
,
`
E
9
5
9

：
：
~
こ
：
~

：
パ

~：

ぃ
：
~
：

•

V
>
9
5
●
>

~,1·‘,

~,'̀
:"
‘ 

あそ かた

●遊び方
じ•bびき じ●んばん で かす じぷん

ゲームの準備で決めた順番で、サイコロをふり、出た数だけ自分のコマ（プラスポケモン
すすと しじばり い か せつめい

バイ）を進め、止まったマスの指示に従います。以下にそれぞれのマスの説明をします。
さいろ つうじょう

●黄色い通常マス
き いろ つうじょう と うえす えら

黄色い通常マスに止まるとボードの上の好きなポケモンバイを選び、ゲットチャ
で かす い じょう せいこう じぶん

レンジできます。サイコロをふり、出た数が5以上ならばゲット成功で自分の
たお た お て も い

バイ立てに置きます。バイ立てに置いたバイを手持ちバイと言います。
かい

●ゲットチャレンジ2回！
かい か かい

ゲットチャレンジ2回！と書かれたマスでは、ゲットチャレンジが2回できます。
し めい

●フレイヤー指名バトル！
しめい か す ひと 0とも

プレイヤー指名バトル！と書かれたマスでは、好きな人と、その人の持ってい
なかす しめい じぷん

るポケモンバイの中から好きなパイを指名してバトルできます。自分もバトル
つか て も えら ば だ

に使うポケモンパイを手持ちバイから選び、それぞれが場に出します。サイコ
でかマお お 0とか か しめいあいて

ロの出た数が大きい人が勝ちとなります。バトルに勝てば指名した相手のポケ
ま ばあい じぷん つか

モンバイをゲットできますが、バトルに負けた場合は自分がバトルに使ったポ
あいてと しめい と

ケモンパイを相手に取られてしまいます。ブレイヤー指名バトルのマスに止ま
ひと じぷんて も も ばあいいがいだれ しめい り25

った人は、自分が手持ちバイを持っていない場合以外は誰かを指名して必すバ

トルしなければなりません。
ほか

●その他のルール
gn ぉな と ばあい ほうほう

0バトル••誰かと同じマスに止まった場合もバトルになります。 バトルの方法
しめい おな か ひと しよう あい て

はプレイヤー指名バトルと同じです。勝った人はそのバトルで使用した相手

のポケモンバイをゲットすることができます。
て も し よう じょう

※バトルでゲットしたポケモンバイは手持ちバイとして使用するかボード上
もど せんた＜

に戻すか選択できます。
おな と ば あい じ ぷん あいてても も

※同じマスに止まった場合でも、自分または相手が手持ちバイを持って
ば あい

いない場合はバトルはできません。
じぷんじ●んばん じぷんじ●んばん王わ つうじょう

〇自分の順番のときにできること…自分の順番が回ってきたら、通常はサイコ
すす しじはじ か

ロをふり、コマを進めてマスの指示に従いますが、サイコロをふる代わりに
じぷん て も す こと

自分の手持ちバイを捨てる事もできます。
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