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こ”使用の前に、この遊び万説明書をよくお院みください。また、Illみ終わった後は必す保筐し

EヨR
．．， 

出慧霞1こ曲lfたり` ひつばったりしないでくださし＼． o賃“遺バ 屯●遍9沙誓りン9........
り し " .. .令h •w"• 嘔麟』

^ ―- -----• ← • 一・一 •一 ー ・・ー・ ー一 ，，天編覆丸•金三•-、
采写真

“ 町 9 •9 ひゃ 99 口 望9た^ ｀` ＇ク99 3 ●ん

●コマや旗など小さな螂品が高り鸞す。口の中には絶対に入れないでください。塁患などの后饒があります。
さいん 令 9ん ＇^ み ・ん こ 9鸞 V9 9い易

●鱈飲の危譲がありますので、3オ未溝のお子讃には絶対に与えないでください。
●9,... ”令 算憂

●袋を頭から巌ったり、籟を自ったりしないでください。窒患の恐れがありますc
cこ ”, ．` “ ,ぃ.... ニこ累 こ ● とこ0 • oん

●思わぬ事故の恋れがありますので、遊んだ後は、3オ未満のお子ほの手に触れない所に保芭してください．

＜社鮒肋笙叡 " ” " m oa9ぃ ．、ク
〇遊ぷ前に遊び方説明書（本号）をよく読んでから使用してください。｀ 今゚〇部品はきれいに切り取り、切り取ったあとのクズは捨ててください。

' ,.  ... ... こん●9e,9 0̀‘●9 こ

〇部品が入っていた袋は梱包材ですので開封後すぐに捨ててください。
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゜^ Fんで鴫9 ,.A‘ で＾ごし●2 し•90ヽじけ'. "か え”加 ・んだい9 田渾

「名探偵コナン＆金田一少年の事件簿人生ゲーム」は、ブレイヤーが「江声JIlコナン」か「金田一ー」
心 m u.“‘ こ 9グ 99ヽ' “”

になって、探偵の信顆震となる「Detective Point(□P)」を集めるゲームです。

コミックでおなじみのたくさんのキャラクターとョ藷1こ、さまざまな事件を蘊戻して蘊みます。
99` し'" ., しん公A 尺^て．． ．，し.,
量終的に、もっとも「DP」を集めたブレイヤーがみんなから信頼される探偵として優霧となり甕す。

〇 （向1)
・ん 09 ...こ ｀｀こ にし e

のようにゲーム隠を広げ、山2個と家3個をゲーム盤に瞑り付けます。

ード類はT寧に切り躍してください。「DPJ/C-.,1クのミシン目も同様に切り取ってください。eヵ
※切り取った義のクズは藷ててください。

〇 ゲ
, °' ・う

ーム盤のそばに部品を並べます。

• 「OP」を「OP」バンクに甚ぺます。
・パートナーカード、サブバートナーカード、筋なじみカード、アイテムカードは村吾がわかるように雀向きにして品ぺます。

じ●ん e^  → ●＂＂、40人 じ•ヽ 場"ヽ
名探偵コナン事件カード、金臼一少年の事件簿事件カードは内容がわからないようによくきって裏向きの山にして並ぺます。
9ヽ9電'"'' ”̀； ・挑戟状カード．推理カードは内容がわからないように裏向きにして並ぺます。

屯じA 0 Cヽ

犯人ゲージ用チッブは、ゲーム徳上の犯人ゲージの1の位置におきます。
'”e..., ..， 

んけんでパンク係を決めます。バンク係はゲームc;,の「DP」の出し入れを担当します。〇 じゃ

〇 ブレイヤーはコナンか金田一のどちらかを選び、その中から好きな色のコマ1つと、コマと同じ色の旗1本を遠んで
．， ．良 99

もちます。旗は家を選んだときI~てるもので、それまでは伎いません。

（曲1) ⑧⑤細土釦蘇

入忍〔；；：ゞ[言：l：》土り
はじめにR釦釦
鹸 1こ血込み家す。

おおまかなゲームの乱れを展崩します．iしい辰崩はそれぞれの籟首を白んでください。
巳ラ0 ” “ 

・バンク係は名プレイヤーに5,000DP記ります．

汲に⑥釦女羅のように
スライドさせ、遵し込みます．

・パンク煕こなったプレイヤーから向併翫？蘊畠でゲームを始めます。
”a  cョ
名プレイヤーはコマを「スタート」に曰き、退んだコマのキャラクターに応じた、窃なじみカードをもらいます。

",鳴^ 璽^．．` に ・ ・ ・~
●コナン●警利圃 ■金田一●七薫美雪

翌渭翌はJ~;；；；レて闘藷屯遥だけコマを泣め．正まったマスの食京に宙います。
・ブレイを釦逸し、頚が「ゴール」、または「屯から禎届笛・・・」マスにmいたらゲーム蔚7です。



日ゲーム蘊の釜体臨I
コナンコース

「位迫対呉！」のマス

釜白‘.::.コース

.̀‘‘ 犯人ゲージ・
9• 9 

「バートナー遍加」のマス
9. 1 ・
閂爵査コース

•9 し9會ヽ 0 9ヽ ・9 更•

ストップ密寛殺人・件箕生1

●● 
恒知碑コース

rすぺての譴がと19た！」のマス

※ 

日ルーレットの貞分1

ルーレットはストッバー叫乱ているとこるを見ます。 Iスト
っ）•ん

中闊でひつかかって止まった時はもう、2白まわしてください。

口コマを蘊めるときのルールI

・ •し．．．｀｀ストップ事件紐I

｀ 
ピンク色のマス

「紐磁疑！Jのマス

直恥ード」のマス

スタート

「バートナー恥のマス

：：からら笛笞...

ストッブ械董脳
ゴール

ストッフ哀知もの磁磁I

・？旦:罪i雷：i：雫 ＿1 そ • 9,2, ,‘ 

た時は、J.1:まっrマスよりも先にその指示に従います。
．噂甲

(P5- 証) 重、Iヽ 一
し0ん●●讐ぃ み•'"つ'‘ ‘”疇• O^`＂し ‘”らし^ ＂ ・`うこく

「事件発生！J「密室殺人事件発生！」「犯人からの挑戟状！」 「罠査醸告」など、「ストッブ」と書いてある
””'巴~ < 

マスはルーレットの数が余っても必す止まります。 菖薗
mi-
右の図のように、「事件カードを1枚ひく。」とあるマスが「事件カード」のマスです。

辺）マスに止まっrときは選んだコマのキャラクターに品じたカードを1穀ひきます．

(P6m ぼ翔畔躙） 直
『霞げ嗜日”

＂＇会人 ・に・・・便
右の図のように、毛利願と七瀬爽塁のアイコンがあるマスは、止まったときに窃なじみカードをもらっ

たり、笑ったりします．

(P6閉＇、 (， 街爾）

『,9序！’’ ＂牙ヨ凡柑 9--2.

ロマ
届のブレイヤーがいるマスに止まった迫笛、「漏籍妥偵」として、

DPがもらえます。
℃ ●會

あとからきたブレイヤーがルーレットをまわし出た穀xl,OOODP

這じマスにいるブレイヤ—釜西岳滉：す。
「ストップ」と叡9てあるマスや、 「事件精決！」のマスなどの藷前

マスに止まった白苔にはもらえません。

9 、 t

ヒトー—



口「：：：o品磁iveP砒 t(DP)」| 「DP」 ~Iマイナスになったとき
マイナス分の

9露 9 ,． Z 嵐・ e 
フレイ途中で手持ちの10P」がなくなった場合や、足りなくなった場合 i-20.0000P」を ピクー、
は、 「OP」Iでノクから足りない分の「ー20.000DP」をもらいます． fDPJバンクからもらうJ

混O,OOODP」はいつでも「DPJバンクに蓬すことが出粂ます。
- 巴笠會

芦 O.OOODP」を這すとさは、釦苔の「DP」と裔曲の 「．づ咆」を還すとき

f-20,000DP」を「DPJパンクに返します．
逗m-a3.000DP」と

和霊嘘：？悶唸以誌゚し9:;?？Pと ？竺蹂を「DP」可員KT̀？澄覇證和

ロゲームのルールI

一●バートナー渕是（はじめの樋邑マスのコース）

止まったマスのバートナーと一緒に連むかどうか決めます。気に入れば、その

な ” 直衛韮！」バートナーカードを取り、次の のマスにコマを遺めます。

そのバートナーが気に入らないときや、すでに誼かがそのバートナーカードを
“心 彎^ ヽヽ

もっていて場にない場合は、次の醤1こルーレットをまわして逼みます。し£.,.
パートナーが決詈らないうちにコースを通り過ぎると、自動的にサブバートナー

からバートナーを蘊ぷことになり、そのサブバートナーカードを取ります。

●It~トナーカード、サブバートナーカード
じ ••M·n e● 

このカードをもって「事件鱗決9」のマスに止蒙るか通ったら、そのたび1こrDP」

がもらえます。もらえる「OP」はバートナーによって負なります。
心 心

選んだコマのキャラクターと選んだバートナーによってももらえる「OP」

が異なります。 凡ヽ 圧 9

旦喜言互履
また、パートナーカード、サブ／（ 例 1

•ぃ

例2

9』や t.,., 鼻”'... 
●バートナー追加（遍中の緑色マスのコース）

コ~ヽ鱈 こ9‘̀‘
止まったマスのパートナーを追加か交換するかどうかを決めます。

気に入れば、そのバートナーカードを取り、汝箇からコマを品めます。

'"̂’‘"’’ ・・件鱗決！
•^＇し”'9 0̂ ”‘0つ いコt4 0 999.̂ ＂” 

コナン、金田ーが事件を解決するマスでも一緒にいるパートナーが事件解決
" ''● を助けてくれます“このマスに止まるか、通ったらもっているバートナーカード， 

またはサプパートナーカードに書いてある「DP」をもらいます。

また、「びったり止まればもらえるDPが2底1こ」と白かれたマスにちょうど止

まれば、 「DP」が2省もらえます．

バートナーカードを2桜もっている白盗は、それぞれに省ぃてある「DP」を固
●9 

方もらいます。

パートナーカード サプパートナーカード
咋9|3



口 一五；五五 竺竺：て直五笠己詈：9ら。う巨l目
臼元J“‘――創枠ヵードは、俎 °) んだコマのキャラクターに応じたカードを1.liiひきます。,.'"●● 

このカードをひいたらその傷でカードの藉京に位嗜います。指示に従ったあとは｀場に． 
流します。『..,,.'.う ●• 9 " 

(例 {毛利lj＼五郎」から20.0000Pもらう。などと、パートナーの名前が●かれて
“ 曇い

いる場合は、そのバートナーカードをもっているブレイヤーがいれば、そのプレイヤー'‘` 1 あ• C9ヽ 9

からもらいます。失う場合も同様です。）
<9  cヽ 晨0 •^'”‘こe□人~

「バートナーカードを交換する」は、選んだコマのキャラクターに関係なく交換しま
Cヽと99^  ど9．., ぇ• “富．`

す。その際、交換するプレイヤー同士が違うキャラクターを選んでいた場合は、バー
”'1 ●9 

トナーカードを裏返し、キャラクターに応じた「OP」をもらいます。

＜
 

ひ置
g

乞
t

8
”
衣

モ

分

ヤ

ナ

，ロ―キ

n皇
＜
 

ひ雪ば“
 

の

—
らな

マ

タ
コ

ク応
釦璧

＂’-噌”
しヽ90 菫い"・， .̀ o 亀•日

渾還対決！」のマスに止まるか、「措還対決をする。」という指示が 0”̂ ＂. ‘̀"ゥo

'“`‘‘ ' ” '  
璽逗っている鑽カードを順●に1校わひいていer犯人宛見Jの

言置言喜三詈旦聾皇閾
＂需響 9べ 瓜ミヽ
ゲーム磐上のルーレットの横に．犯人ゲージがありますs

・のあるマスに止まったら、アイコンに書いてある数だけチッブをブラス芳酋にi
・皐• いしう

かします。すでに「10」のところにチップがある場合はそれ以上プラスされません．
C• 99 誓 □•

醗 lこ‘'の項合はアイ
●)9) X 

コンに訊 てヽある数だけチップをマイナス庁句1.:1りかします．

六に「1」の場合はそれ以上マイナスには 蔚
なりません。

駆ゲージの五は、「ストップ蒻欠からの沿泊恥」で

？靡百19”mm． 箪）



罰！l胃界▼
這笛でコースが三李に分かれるマス（「ストッブ事件角産」と「ストッオ祖針妖事件角全！」）では沼す止まります。

●「ストップ事件籍星」 ● 「ストッブ藷極籍父事件角釜J
このマスでは雰守止まり．卓倅ヵードを1桜ひき、 このマスでは雰す止まり、「国藝ま作」の位呉1こ祖給します。
しし しぇ尋

指示に従います． 「`§事倅」＄かかnている単からt)とつを知、配癸1こ距il,ます．滋1こ、かれている為登の

選んだコマのキャラクターによって、進むコース ル→r9卜の印Rnば、篇没a［り．籟を立てます。Iストッガ泣g匂d蓬卓枇‘”ている
99 U9・ 

が決まり、次の番から遠みます。 「DPJをもらいます。砒承でき11ば．能、ゲージのチッブを之虹して．魂ん紐コース」へ遅みます．

I[ •"'Ll ルー磁＇巴11一悶竺謬霜五綜温ご；；兌認芯；｝
そのマスでは．藷笈できなくても、!exゲージはフラスさnません可

-・.. ., 
※すでに旗

0,:  
旗が立て
’̂ は選べま

-このマスに止まったら、「ストッブ揆奎報告」に着いていない、自苔

より遠んでいるプレイヤーを、このマスI;:!更します。
，．畠

戻されたプレイヤーは、次の にこのマスから進みます．
棋されたフレイヤーはこのマスの指点には窟いません。

．’’’;『9、'〗E'”1 ：會'’’このマスはルーレットの数が余っても悶すLまり、崩
湛ひき店涼1こ捉います．
カードにかかれた指示の数が出れば勝利となり． 150.000DP

もらいます。出なければ負けとなり、 100,000D巴尽9ます。

ひいた携戦状カードはそのまま表にしておき、あとからきたプレイ

ヤーは裏になっているカードから1枚ひきます。すぺて表になって 『
しまった遍苔は、もう2食ヵードをきりなおしてください。



・唇胃吋i叩9
”“ 「ストッブ籍古轄告」は9レーレットの屈 ”’ が余っても必ず止まり、マスの点

転 留います。

紺tを立けたあと・「DP」がブラスであれば、「世恥該められる鰭」 ャ
として、ゴールすることができます。

涵目でマスに蘊かれたポーナスをもらいまT.5蒼以未はもらえません。

,. ,し,.•ぃ f• 9ぃ ・9

●人生最大の措運
い・"‘C‘°‘ "ヽ9 -

• 「OP」がマイナスのプレイヤーは人生最大の推理を行います。
Uれ•印m,' ’~、, 0 ．ら ●9 ,99 

・人生最大の捲環を行う人は、 1~10の中から数字を1つえらんでルー會., -..．會管
レットをまわします。推理した数と同じ数が出れば．500,0000Pも

"” ” らいます。これでf-OP」をすぺて返すことができnば、「コール」の

＂ マスに遠めます。

・屈けたとこると蘊ぅiiが出たり、 (.".bp」を羞しきれない蘊笞は、
”” すぺての「OP」、「-OP」を返し、「2から砿蘊笛…」マスヘ品みます．

- 閂圏”
●コール

「ゴール」マスに着いたブレイヤ＿は、全員が「ゴール」かrーか

ら函蝉…」に奮＜までの笛、白呑の畠ヵ凍たらひとっ薮を自ぴ、

ルーレットをまわします。蘊んだ伍ヵ咄rこら、 10,0000Pもらい

ます。

い9 べ 9ヽ ●ヽ●9

●ーから鱚道中・・・

し“ ‘̀°‘’~`「ーから勉強中・,.」では、自笞の蘊ヵ1東るたびにルーレットを

'” まわし、出た閃X5,000DPをもらいます。

日釦負け1

iit土血匹

2.”.000”⇔ 
3.IIO,OOOヽれら

4●90“‘’ 

`‘’•~ ベ9•99•9 "‘``~ meん 9’9""'.. 
全目が「コール」か「ーから勉造中・・」に着いたら、全員それそれの「DP」を計算し亀ー詈多く「DP」をもっていたプレイヤーが、

●べ い0• ,.,.てい ・う..,

｀ 
＂量もみんなから償●される鐸 Jとして贋圃となりまT.2四以下も「DP」の1111ご決まります．

株式会社9カラトミー
タカうトミーで口：3宍たちに安全で賽以℃もち叱畢Jを霙→こ鎗えておりよ可えのため剛こ
駿吊に99し ＆tなっており．ょ曰いr7関躙こよつて同ー貰足ヽゆ＇、モ 多少只はるもax刃 19
ケージのS貫やイラス以ふとと賃ci!.1竃&r1こさいエ切~3凧ください扇品につきSしてu./j工
の占紅はらって賓コに当たつておりエ可．万一ぢ霊rさC点がこさいよしたら下記ょeこ鵡くだ
さしし

口昴：二5?,：1：ー お霊？35650•1031
i'532-0003大洒府大西市淀II区言釈3-3-31TEL06-6395-1031
・竃ジ勺＂・口～霊● B（祝B・鋼8を尊く）．0～19約 とG攣•えの出心う=i●9たさ＾

●たのJいタカラトミーの鯖細はイン9ーネヅでhttp://www.takaratomy.co.jp


