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圏
くちにいれ“い

.. 冒A -uこしで ”た ”なら よ

保護者の方へ 必ずお 読 みください。

./JIさな都品があります。口の中には絶対に入れない
でください。窒恩などの危険があります。

●誤飲の危険がありますので、3オ未満のお子様には
絶対に与えないでください。

●ピニール袋を頭から被ったり、顔を覆ったりしない

でください。窒忌する恐れがあります。

く使用上のお願い＞

●ピニール袋は梱包材ですので開封後はすぐに捨ててください。
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霞琴眉襖9日＇寧、
イヘノトカート アイテムカード d9俎

0R◎ ポケットモンスターチップ

ク マ 000“““ ビ
ライバルカード モンスターホールチップ コマ

RO◎ 
0@ 

サイコロ

・ヽー--

― -プレイヤーは、マサラタウンがらゲームをスタート。『すころく』のようにi蘭薔に
しじ したが TT  

サイコロをふり、止まったマスやイベントカードの指示に従いながら進んでいき
1:1! つか おお

ます。また、バトルやピンチの時にはアイテムカードが使えます。より多くのポ

ケモンをゲット（蘊樽）して20盈以王のポイントを籐め、籠蕗バトルステージヘ。

そこで待ちかまえるライバルと厩い、いち単＜桐したプレイヤーが櫨弱。［創弱
し• じてん

者が決まった時点でゲーム蕗手となります。

l.ポケットモンスターチップをカラー前（ピンク、氣 骨、籐貞邑）に分けて、よくきり

ます。それぞれのカラーのポケットモンスターマスヘ裏にしで 1枚すつ置いてく

ださい。桟ったチップはボードのわきに凪にして直きます。この蒔、貞えないよう

に譲にして言いてください。（ポケットモンスターマスの畠籍で吾ヵラーが区切られています。
みどり あか e いるわす どうくつまい

ピンク／1~10、緑／11~20、賛／21~30、赤／31~37、黄色／忘れられた洞窟5枚）

2．アイテムカードとイベントカードもよくきり、見えないようli:..iボードのわき
や蒙

ヘ山にして置いてください。

こうげん

3.ライバルカードをよくきり、篇冦バトルステージ「セキエイ高原」に見えない
や零

ょうに山にして置いてください。

4.自分のコマを撼びスタート（マサラタウン）に直いたら、ジャンケンでサイコ
じゅんばん で

口をふる順番を決めます。
か 0と と け い ま わ じゅんばん すす

ジャンケンに勝った人から時計回りの順番でゲームを進めてください。

うら U ろ ひ と り い ち 蒙 い えら じ ぷ ん まえ

5 モンスターボールチップを裏にして広げ、 1人1枚すつ選んだら、自分の前
，，もて お

に表にして置きます。

じぷんじゅんばん で tうじ".. 

6 自分の順番がきたらサイコロをふります。出た数字の数だけコマを進めて、

止まったマスの指京に提ぃゲームを蘊めてください。（なお、ハナダシティ

から民はフリーコースなのでいったん 『シティ／タウン』まで行けば、束たコ

ースを籐ることもできます。）



，，どり 益 ”

（ピンク、緑、日、赤のポケットモンスターチップ）
，，どり

ピンクは1~10、緑は11~20、籍は21~
あか ばんこう

30、赤は31~37のそれぞれの番号のポケッ
廷お

トモンスターマスに暴にして置こう。

囁ー f t 9 _f..F-
けんじつ ちょうさ けん已●う けつか

先日の調査 ・研究の結果、なんとポケモンたちがボー

ドゲームにも笙籐していることが前萌しました。釜酋
gぅけん

はその「ポケットモンスターボードゲーム」の冒険について

繭哀します。
しつもん

なにか質問はありますか？

Q.「ポケットモンスターポードゲ―-9--こ臨ャュ・
A.「すころく」のようにサイコロをふり、ゲームを進行させます。 ~ 

ばん うえ ttいそく

ビッグタウンマップ（ゲーム盤）の上に生息するポケモンを
つか ど う し つか

捕まえたり、プレイヤ一同士でポケモンを使った

バトルがあったり、はたまたライバルたちとの

籟冦バトルがあったり…と、さまざまな

出粂蘊がみんなを向ちかまえています。

一

なが

Q ゲームの流れは？
なが つさ とお

Aゲームの流れは次の通りです。
ばん かく

l：ゲーム盤とアイテムをセッティング。各プレイヤーのコマを
お じゅんばんき

スタートのマサラタウンに置いたら、ジャンケンで順番を決め

てゲームスタート。
じぷん じゅ＾ばん TT  

2：自分の順番がきたらサイコロをふってコマを進める。
し じ し た が み

止まったマスの指示に従う。（註しくは6~7ページを見よう）
かくとくてんすう てんいじょうあつ

3：獲得点数が20点以上集まったら、籟冦バトルステージヘ進
TT  

めることができる。
ま なか t)とりたた か はやたお

そこで待ちかまえるライバルの中の1人と戦い、いち早く倒
じ て ん

したプレイヤーの砿薔。砿崩箸が出た時点でゲーム肖予う。

Q.ポケモンをゲットするには？
そんさい

Aポケモンはそれぞれチップとして存在しています。

「ポケモンにであう」のマスに止まったらゲットチャンス！
ばんこう おな

そのマスの番号と同じ「ポケットモンスターマス」のチップ

をめくりサイコロをふり、そのチップに書かれている
とで じょうけん Tうじ

「ゲットする時の条件（サイコロの数字）」を出せばゲットす

ることができます。

（籍しくは8ページを貞ょう）

アイテムカー
竿

くきって袈l
ぉ

て置こう。 ·'• • 

＇（イベントカード）
、サイコロ

竿
よくきって裟に

ぉ

して置こう。
モ゚ンスターポール

チップ

タート）

がスタートだ！
ん えら

のコマを選んで

＼ておこう。

ほうほう

Q.バトルの方法は？
いったいいち

Aバトルは一対一のサイコロバトルです。
じぷん ても

それぞれ自分の手持ちのチップの苗から1祓を

襄にしたまま出し、サイコロをふります。その

サイコロの薮学とチップに書かれている設騒丹
すうじ おお ほう か

をプラスして、その数字が大きい方の勝ちとな
蒙 うら ，，し9ふく

ります。負けたチップは裏がえしにして、回復
つか

させるまで使うことができなくなります。
み

（詳しくは12ページを見よう）

あまったポケットモンスター
． かくいろぺつ やま

チップは各色別に山にして、
うら〇 お

裏向走に置いておこう。

eいろ

（黄色のポケットモンスターチッブ）
でん8つ

伝説のポケモンたちだ！！
eいろ

黄色のポケットモンスターチップを
卒お

暴にして置いておこう。

＇（ライバルカード）
→いしゅう

ここが最終バトルステージだ！
うら お

ライバルカードを裏にして置いておこう。

＋いしゅう

Q.釦終バトルステージってなに？
てんすう てんいじよう

Aポケモンのチップに書かれている点数を20点以上

籐めるとチャレンジできます。そこにいるライバル

の笛から1父櫨びバトルでいち箪＜舗したプレイヤ
ゅうしょうし●

ーが、このゲームの優勝者です。

（籍しくは14~15ページを見よう）

たの ま

※まだまだ、いろいろなお楽しみがみんなを待ちかまえていま
きょうこうぎ たの じっさい

すが、今日の講義はここまで。そのお楽しみは、実際にゲー
おこたいけん ぼうけん

ムを行ない体験してください。それでは、よい冒険を…。



鬱 マスの一種類 ‘’] 
●コースマス（ポケモン）

ポケモンに

であう。

●ポケットモンスターマス

ポケモン

チップをウラ1こ

しておきます。

ここに止まるとポケモンをゲット（渡樽）するチャンス
ば ん こ う おな ばん→ぅ

です。マスにある番号と同じ番号のポケットモンスタ

ーマスのチップをめくり、サイコロをふります。チッ
すうじ

プに書かれているサイコロの数字を出したら、そのチッ

プをゲット。ゲットできなかった蒔は、そのチップは簑
っだ じゅんばん

のままにして置き、次のプレイヤーの順番となります。

ポケットモンスターチップを置くマスです。プレイヤ

ーのだれかが 『ポケモンにであう』のマスに止まり、
とを

チップをゲットした時は、そのマスにあきができるの
あた5 おな やま 言い u ぅ 5

で、新しいチップ（同じカラー）を山から1枚引き裏に
ぉ

して置いてください。

●コースマス（イベント）

ここに止まるとイベントカードのiから 1枚引き、書
じ したが

かれている指示に従います。

●コースマス（シティ／タウン）

●塁翫R后罰＇
ちょうどに止まると、
アイテムカードを2枚
もらえる。

暑'
ちょうどに止まると、ポケモ
ンチップ1枚回復できます。
、IZ日•F孟日り匹

1か6が出れば全てのポケモ
ンチップの回復ができます。

響 -
ちょうどに止まると、
アイテムカードを2枚
もらえる。

まい

ここに止まるとアイテムカードを2枚もらえ

ます。

9
2
 ．
 
...、

かいふく とを

ポケモンを回復できるシティ／タウンで止まった時
つぎ せんた＜

は、次のうちのどちらかを選択できます。

A．雌籠積となったチップを1枝だけ酋擾、ゲームヘ擾居させることができます。

で ttんとうふのう

B.「サイコロチャレンジ』はサイコロをふり、 1か6が出たら、戦闘不能となった
おもて

チップをすべて酋複。表にしてゲームヘ複居させることができます。戦籠ネ
のう おおとをやくだ

能のチップが多い時に役立ちます。ただし、 1か6が出なかった時は、 1*如も
かいふく

回復させることができません。

巳・
やく元気に

ャレンジに

すう じ とe

※シティ／タウンはサイコロの数字がピッタリの時にしか
Tうじ と ●

止まれません。もしピッタリの数字が出なかった時は、
っぅ”

そのまま通過してください。



●モンスターポールチップ

I ぅら I 

→ 

冨----の種類 鴫

●ポケットモンスターチップ

ー
、
名箭

年表

はじ 鸞え

ゲームを始める前にプレイ

ヤーが手持ちとして 1枚遠
つか かた

ぶチップです。使い方はポ

ケットモンスターチップと

箇じで、イベントカードの
どうし

『トレード』でプレイヤー同士
こう か ん

で交換することもできます。

ゲーム箪にプレイヤーがゲットしていくチップです。5邑

（ピンク、籐、籍、徐、寅邑）にカラー分けされていて、箇じ
いろ 攣 い お

色のポケットモンスターマスに 1枚すつ置きます。

1ポケットモンスターチップの貞分：

薮淫占5

とき じょうけん

ゲットする時の条件
すうじ

（サイコロの数字）

てんす う

●点数について

ときじょうけん すうじ

●ゲットする時の条件（サイコロの数字）について

こうげきりょく

●攻撃力について

て IvT う こう 19い て 1v いじょう

手持ちのチップの点数の合計が20点以上になる
とう さいしゅう すす

と、グレン島から最終バトルステージヘと進むこ

とができます。ただし、戦籠ネ柚のチップの盗薮

は釜計されません。
攣いあつ

※ピンクのチップは5枚集めるとボーナスポイント
て 1vすう こうけい かん 19い 蒙いぜんぷ て 1v

として点数の合計に関係なく、 5枚全部で15点

となります。
まいあっ てん まいあつ て 1v

(10枚集めると30点、 15枚集めると45点）

＇~うじ

サイコロをふり、書かれている数字を出すことで、

そのチップをゲットします。J・

゜ ⑭` 

※アイテムカードの「スーパーボール」、

「ハイバーボール」、 「マスターポール」があ
，，くりつ 裟

るとゲットできる確率力涵くなります。
み

（註しくは11ページを見よう。）

こうげをりょく す う じ

この攻撃力とサイコロの数字、アイテムカードの
こうけい と そ こ う げ e

『プラスパワー』の合計が、バトルの時の攻撃ポイ
し ん か 葛つ

ントになります。進化ポケモンをセットで集める

と（ゼニガメ＆カメール＆カメックスなど）、 3段
かいしんか 攣い とで だんかいしんか 鸞い とで

階進化3枚の時は5ポイント、 2段階進化2枚の時
→いしゅうけいたい

は3ポイントがそれぞれの最終形態のポケモンに

プラスされます。
しんか Uょう

（進化については、18~19ページに表があります。）

しん ，， がた

進化型のヒトカゲ、リザード、リザードンで
こうげきりょく

そろえると、リザードンの攻撃力8に5ポイン

トがプラスされ13となり、坂簸分がアップ。
こう 19で 9ょく

バトルは攻撃力がアップしたリザードン 1
たたか ま

で戦います。もし負けてしまったら、リザー
うら

ドンのみを裏がえしにしてください。



しゅ る い

イベントカードには6種類あります。（引いたカードは詣京に礎った籐、ポードのわきへすてます。）
し め い

プレイヤーを指名
ゎ す どうくつ

アイテムカード 「忘れられた洞窟」
かいし

をもらう してバトル開始 のポケモンにあう

アイテムカードをもらう。台かれ
置いすう

ている枚数だけ、アイテムカード
，，軍と

を山から取ることができます。

アイテムカードを取ったら、箱争
み も

に見せないようにして持っておき

ます。

こうかん

ポケモンを交換

（トレード）する

ほか も

他のプレイヤーが持っているチッ
な，， 重いえら じぶん

プの中から1枚選び、自分のチップ
鸞い こう”̂ ‘

と1枚交換することができます。
こう”& Uんとう心のう

ただし、交換できるのは戦闘不能
たたか

ではない、戦えるチッブだけです。

—Jば
駐えるチップを持つブレイヤー
をひとり選んでパトル。自分が
駐えるチップを持っていない時
はバトルできません。

．，， 

他のプレイヤーと「バトル」になり
Uんとう山のう たたり

ます。戦闘不能ではない、戦える
• 0と 9えら

チップを持つプレイヤーを1人選ん
じぷん たた”

でパトルをします。自分が戦える
もとe

チップを持っていない時はパトル
ぃ，，いと• "as 

できませんが、それ以外の時は必

すバトルしなければいけません。

ポケモンセンター

”し9やす 口んとうふのう

1回休んで戦闘不能のチップを 1
蓼い ＂いふく

枚だけ回復、ゲームに薔箔させる
ttんとう＆のう

ことができます。戦闘不能のチッ
と● りいやす

プがない時も 1回休みとなります。

DY  どうくつ

「忘れられた洞窟」のポケットモン

スターマスのチップ（貞営）を 1桜
ぇs

選んでめくります。サイコロをふり、
とe じょうりん Tうじ だ

ゲットする時の条件の数字を出し
，，くとく＂くとく とe

たら獲得。獲得できなかった時は、
うS もど のこ DT  

裏に戻して残っている「忘れられた
どうくつ なS

洞窟」のチップとよくまぜて、並ぺな

おしてください。

ラッキーカードで

ポケモンをゲット

ばんじょう おもて

ゲーム盤上の表になっているポケ
と，，

ットモンスターチップの中から、

叡iで好きなチップを 1桜もら

うことができます。

や●つ＂お や●つづ

※イベントカードの山がなくなったら、使い終わってすてられているイベントカードをよくきって、山にしてゲームを読けます。

r
 

し ゅ るい 0 とり さいこう 宝い

アイテムカードは8種類あり、 1人につき最高7枚 ま で 持 つ こ と が で き ま す。 そ
い じょう も ま いも • あた5 0 と e

れ以上は持てません。 7枚持っていて、新しくアイテムカードを引く時は、手持

ちの中からいらないアイテムカードをすてなくてはなりません。
とを つか いちどだ

また、バトルの時に使えるアイテムカードは2枚までで、 1度出したカードは

すてなくてはなりません。

●スーバーボール
とe

ポケモンをゲットする時、
攣え だ

サイコロをふる前に出せ

ば、出た薮学に＋ 1する

ことができます。

●ハイパーボール
と色

ポケモンをゲットする時、
● え だ

サイコロをふる前に出せ

ば、出た薮学に＋ 1か

+2することができます。

?
-

．
 
.“ 

●マスターボール
とe

ポケモンをゲットする時、

サイコロをふる箭に出せ
だ ”上

ば、出た数子に＋1か＋2、

+3、+4することができ

ます。

かくりつ

※スーバーポール、ハイバーボール、マスターボールはポケモンをゲットする確率を篇めます。

讀

●プラスパワー
とC たたか

パトルの時、戦うチッブにつけ
っ＂ こう19e

て使います。そのチッブの攻撃

芳くとサイコロの籍舒習翡、に、

さらにかかれている致争をブラ

スするてとができます。

※プラスバワーはポケモンの

紐位和゚菖めます。

かいふく くり

●回復の‘:
じぷん

女
じ●んばん

自分の順番がきたら、サ

イコロをふらすにこのカ
だ aんとう山のう

ードを出せば、戦闘不能
ぃ

となったチップを 1；夕だ

1:t箇蘊、籠冦させること

ができます。箇薇させた
とe じ●んばん し●うりょう

ら、その時の順番は終了。

サイコロをふり、コマを
TT 

進めることはできません。

そら と

●空を飛ぶ
しぷん じ●んばん

自分の順番がきたら、サ

イコロをふらすにこのカ
だい

ードを出せば、行きたい
し●^ ”1んい

シティ／タウンに瞬間移

筋することができます。

ただし、このカードを槌
と• し●んばん

ったら、その時の順番は
し●うりょう

終了。サイコロをふり、
T T  

コマを進めることはでき

ません。

7] 

●ピッピ欠窟
に

パトルやトレードから逃
あい

げることができます。相
て だ

手がこのカードを出し、

海げてしまった迫笞、その

蒔遥したカードは手角ち
●ど

に戻すことができます。

●タイムマシン

サイコロをふりなおした
とe

い時、このカードを出せ
かい

ば1回だけふりなおすこ

とができます。ただし、
奪いだ

もう 1枚出して、ふたた

びふりなおすことはでき

ません。
や拿

※アイテムカードの山がなくなったら、樋ぃ巽ゎ

ってすてられているアイテムカードをよくきっ
ゃ雪 つづ

て、山にしてゲームを続けます。



I• —畠
じぷん たたか

自分が戦えるポケモンのチップを持っている時、イベントカードの『バトル』が

出た場釜、プレイヤーをひとり指釜して、バトルを行ないます。
（ 厩ぅ あいて たたか

かさ

相手は戦えるポケモンのチップを持っているプレイヤーに限ります。）

1．それぞれ 1枚すつ、厩ゎせるチップを出します。この蒔、 『プラスパワー』を
鸞い

2枚まで出すことができます。

こう 19e oょく

2バトルをしかけたプレイヤーからサイコロをふり、そのチップの攻撃力と
すうじ すうじこうけい こう 11を

サイコロの数字、 『プラスパワー』の数字を合計して攻撃ポイントを出します。

3．指送されたプレイヤーもバトルをしかけたプレイヤーと箇じようにサイコロを
こう 111!

ふり、攻撃ポイントを出します。

こうげさ おお

4攻撃ポイントの大きいプレイヤーの勝ちとなります。

こうげ を どうてんとで しょうぷ いちど

※攻撃ポイント同点の時は、サイコロ勝負となります。もう一度サイコロを
おお

ふって大きい数字を出したプレイヤーの勝ちです。

か

●バトルに勝ったフレイヤーは…
あい て まい

相手のプレイヤーからアイテムカードを2枚もらえます。見えないように出さ
il5いてあいて なか 蒙 いえら

れた相手の手持ちのカードの中から2枚を選び、引いてください。もし相手が
I::" や蒙 蒙い U

アイテムカードを持っていなかった時は、アイテムカードの山から2枚引いて
とを まいil5いて まい

ください。相手が1枚しか持っていなかった時は、その 1枚をもらい、もう 1
攣い やま 0

枚はアイテムカードの山から引いてください。

ま

●バトルに負けたプレイヤーは…

梢手のプレイヤーにアイテムカードを2祓とられます。その蒔、手持ちのアイ

テムカードを見えないように籐にして、梢手のプレイヤーに2i~引かせます。
ttんとうふのう 土三 かいふく

バトルに使ったチップは戦闘不能になり、表がえしにしておきます。回復で
かいふく くすり つか かいふく

きるシティ／タウンに行くか、アイテムカードの『回復の薬』を使うまで回復、

榎居させることができません。

1零 『一
巴 い ろ

黄色のポケットモンスターチップのポケ
ゎ T どうくつ T 

モンたちは、忘れられた洞窟に住む
で上旦 つ

「伝説のポケモン」です。ゲットするのは
てんすう こうげさりょく ・`全名

むづかしいですが、点数や攻撃力か回

いポケモンたちがそろっています。

●サンダー

●ミュウッ—

●ファイヤー



｀ 

とう

グレン島から
はい とe ばしょ

入る時の場所

← 
こからバト11,
=—ジに入り

イバルは、ラ
中からバ

びます。.. 
ここからJ{

ンに 1ステージに入
ます。

，，くとくてんすう てんいじょう →いしゅう

獲得点数が20点以上でクレン島につくと、そのまま最終バトルステージヘと移

動します。
→いしゅう とちゅう て ん す う

※最終バトルステージを進んでいる途中に点数が20点より少なくなってしまっ

た場釜は、ただちに籐経バトルステージから出て、グレン島まで戻らなくて

はなりません。

●「ここからバトルステージに欠ります。』のマスから、バトルステージヘ。この

マスにびったり止まらなくても、バトルステージにコマを進めることができ

ます。入らなくてもかまいません。
そと が わ

●入らない時は、最終バトルステージの外側のマスを進めます。出た数字の数
じ したが

だけコマを進め、止まったマスの指示に従ってください。

●『赤（または青・緑）のポケモンにあう』のマスでは、その色のまだめくられ
まいえら

ていないチップの中から1枚選んでめくり、ポケモンゲットにチャレンジし

てください。

- 6 -
ていしゅう

バトルステージでライバルたちとの最終バトルを行ないます。
つうじょう おな たたか

●バトルステージに入ったら、通常のバトルと同じように、戦うチップとアイテ
っさほか なか

ムカードをつける時は2枚まで出します。次に他のプレイヤーの中から、罷ぅ
こうげ I!

ライバルの攻撃ポイントをサイコロをふって決める「ライバル役」をひとり

選んでください。
→いしゅう →うげん やま

●ライバル役のプレイヤーは最終ステージ「セキェィ高原」の山になっている5

祓のライバルカードをよくきります。最蕗バトルにij払んだプレイヤーは、その
なか 宣いえら

中から 1枚を選び、その引いたカードとバトルします。
で すうじ

●ライバル役のプレイヤーはサイコロをふり、その出た数字によって決まるプラ
こ う げ eoょく こうけい こうげさ

スパワーと攻撃力を合計したものが攻撃ポイントとなります。

ノ・

たとえば、このカードの場吾、サイコロで3を出すとプラスパワー
こうげきりょく こうげき

8が攻撃力15に加えられ、 23が攻撃ポイントとなります。

鼻

●船蕗バトルに桃んだプレイヤーは、蓮面のバトルと筒じようにサイコロをふり、
こうげ eいく す う じ ..うじ こう 99い こう 11を

チップの攻撃力とサイコロの数字、プラスパワーの数字を合計して攻撃ポイ

ントを出します。
こう tft! おお

●攻撃ポイントがライバルよりも大きければ勝ちとなります。

※坂騒ポイント筒点の蒔は、サイコロ巌負となります。天きぃ薮字を出した

プレイヤーの勝ちです。

か とキ

●ライバルに勝つた時
ゅうしょうし● ゆうしょうしゃ で

このゲームの優勝者です。優勝者が出たら、ゲーム蕗手となります。
ま とキ

●ライバルに負けた時
かいや T

グレン島に撲され、1回休みとなります。蓮畜のバトルと箇じように、バト
つか せんとうふのう ぁS

ルに使ったチップは戦闘不能となります。アイテムカードを新たに引いたり、
かいふく じゅんび ととの

ポケモンを回復したりなど、準備を整えてふたたびチャレンジしましょう。
とeつか やま

※この時使った、ライバルカードは山にもどします。
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゜

カンナ／ラプラス

シバ／カイリキー

饂蕗バトルで覇ぅライバルたち

シゲル／ウインディ

キクコ／ゲンガー

ワタル／カイリュー

フシギダネ／ヒトカゲ／ゼニガメ／ピカチュウ／ピッピ／ニャース

rー ポケットモンスターチップ（ピンク） i 
ギャタピー／ビードル／ポッポ／コラッタ／オニスズメ／アーボ／サンド／ニ

ドランタ／ニドラン辛／ロコン／プリン／ズバット／ナゾノクサ／パラス／コ

ンパン／ディグダ／コダック／ニョロモ／ケーシィ／マダツボミ／メノクラゲ

,1._ー.
.
 ,
．
―
―
 

イシツブテ／ヤドン／コイル／ドードー／ベトベター／シェルダー／ゴース／

クラブ／ビリリダマ／タマタマ／タッツー／トサキント／ヒトデマン／コイキ

ング

r ポケットモンスターチップ（頁） ． 1 
トランセル／コクーン／ピジョン／サンドパン／ニドリーナ／ニドリーノ／ピ

クシー／ゴルバット／クサイハナ／パラセクト／ダグトリオ／マンキー／ガー

ディ／ニョ□ゾ／プクリン／ュンゲラー／ワンリキー／ウッドン／ドククラ

ゲ／ゴローン／ポニータ／ヤドラン／レアコイル／ドードリオ／パウワウ／ベ

トベトン／パルシェン／ゴースト／スリープ／キングラー／マルマイン／カラ

カラ／ベロリンガ／ドガース／モンジャラ／シードラ／アズマオウ／スターミ

ー／メタモン／イーブイ／ポリゴン

r ポケットモンスターチップ（籍） 1 
··ふ•

フシギソウ／リザード／カメール／バタフリー／スピアー／ピジョット／ラ

ッタ／オニドリル／アーボック／ライチュウ／ニドクイン／ニドキング／キ

ュウコン／ラフレシア／モルフオン／ペルシアン／ゴルダック／オコリザ

ル／ニョロポン／ゴーリキー／ウツボット／ゴローニャ／カモネギ／スリー

パー／ガラガラ／サワムラー／エビワラー／マタドガス／サイホーン／バリ

ヤード／ルージュラ／カイロス／シャワーズ／サンダース／ブースター／オ

ムナイト／カブト／ミニリュウ

r ポケットモンスターチップ（籐） ， 
フシギバナ／リザードン／カメックス／ウインディ／フーディン／カイリキ

ー／ギャロップ／ジュゴン／ゲンガー／イワーク／ナッシー／サイドン／ラ

ッキー／ガルーラ／ストライク／エレブー／ブーバー／ケンタロス／ギャラ

ドス／ラプラス／オムスター／カブトプス／プテラ／カビゴン／ハクリュ

ー／カイリュー

＿ 
フリーザー／サンダー／ファイヤー／ミュウ／ミュウツー



屯（ウーミ公

＇ 
ィーブイ 万シャワーズ

l 
バウワウ ジュゴン

記9費A＇ 
ニドランが ニドリーノ ニドキング

＇ 
ガーディ ウイツディ 公

饂
フシギダネ フシギソウ フシギバナ

虹 9t | ペトペター ペトペトン ラッキー モンジャラ ガルーラ
ニョロモ ニョロゾ ニョロポン

礫
リザードン ピッピ ピクシー

心
ヒトカゲ リザード

沼噂
＇ 

タッツー• ソードつ

＇ 
ブースターシェルダー パルシェン .... -~、ケーシィロコン キュウコンゼニガメ

キャタピー トランセル パタフリー

＇ 
ブリン ブクリン

＇ 
ワンリキー ゴーリキー カオリ年 ゴース ゴースト ゲンガー

＇ 
トサキント アズマオウ

＇ 
ポリゴン

＾ れ
ピードル コクーン スピアー

＇ 
ズパット ゴルパット

＇ 
~ マ~ダツボミ ウッドン ウッポット II 

イワーク

侠
ヒトデマン スターミー

＇ 
オムナイト オムスター

鼻．•-

穏膏士
ポッポ ピジョン ピジョット

＇ 
ナゾノークサ クサイハナ ラフレシア

＇ 
メノクラゲ ドククラゲ II 

スリープ スリーパー パリヤード ストライク Jレージュラ カプト カブトプス

^^ 奔 賓
,. 

¥ら
バラセクト

＇ 心イ1シッ’プiテr下匹ゴ0ー≫ン ゴローニャ

クラプ キングラー ”巧：レブさ． ブーパー カイロス

呂畜◎ （ 一ヘ、I1 / I 需
` コンバン モルフォン ポニータ ギャロップ ピリリダマ マルマイン ケンタロス サンダー

士、 遠 ¢ 
アーポ アーポック

＇ 
ディグダ ダグトリオ ヤドン ヤドラン タマタマ ナ,ッ,シー コイキング ギャラドス

I 淳とC ャ―ウー-s ス o心ゥ~.； レJシこアン． 叫 ーI・ 吟 ＆ 纏 翌言コイル レアコイル
-,-, 

カラカラ ガラガラ ラプラス
ピカチュウ ライチュウ

メタモン

ク
も ぶヤ ^ .、 ミュウツー ミュウ

II サワムラー` 名 ヮラ｀ l |※ サンド サンドバン

＇ 
コダック ゴルダック

＇ 
ペロリンガ しん か

△ 仁 でつながるポケモンは進化します。
がないのは進しん化かしません。

で~＼ '’ l 蔦; | 
ニドラン年 ニドリーナ ニドクイン

＇ 
マンキー づ..Jリュ I ドードー ドードリオ ドガース マタドガス


