
ルーしットて紡＜`鬼退浩の疹語
ひ万鵬睛書2入～4人擁奨

4 きめつ やいばじん ttい

卜己の度は、タカラトミー「鬼滅の刃人生ゲーム」をお買い上げいただきまして、
ー しよ うまえ あそかた ttつめい しょ よ

誠にありがとうこざいます。こ使用の前に、この遊び方説明書をよくお読みくださ肉。
あと かなら ほかん

また、読み終わった後は必す保管しておいてください。

i |砕囀1

園

ぷくろあたま かぷ か おお お ちっそく おそ

●プラスチック袋を頭から被ったり、顔を覆ったりしないでください。窒患する恐れがあります。
じこおそ しよう こ さいみまん こさまて とど とこるほかん

●思わぬ事故の恐れがありますので、こ使用後は3オ未満のお子様の手の届かない所に保管してください。

しようじょう ちゅうい あそ ●え あそ かた廿つめいしょ ほんしょ しよう

〈使用上の注意〉 0遊ぶ前に「遊び方説明書」（本書）をよく読んでから使用してください。
ぷひん e と を と

〇部品はきれいに切り取り、切り取ったあとのクズは捨ててください。

o仕如、蔀盈が失っていた襄は苔籐柑ですので侃蔚後すぐに藷ててください。

0コマ・コマ角笞曲は12個角籐しており、ゲームルール王、巖失 めい

双 む
10名までプレイできますが、プレィ蒔蘭使角ヵード薮の籠漁ょり、n,,』ょう

2 ~4人でのプレイを推奨しております。

じゅん び

ゲームの準備
はじ まえ ぷひん く じゅんび ひつよう

ゲームを始める前に部品を組み立てるなどの準備が必要となります。
訊＼ ぷひん ちい こさま かてい うちかたてつ且

小さい部品など、小さなお子様のいるこ家庭ではお家の方が手伝ってあげてください。

』偏鉛臼砿B----＿ ーだいし ていねいさはな ようだいざ さ こ

Dキャラクターコマ台紙をシートから丁寧に切り離し、コマ用台座に差し込みます。（図1)
ていねい き はな

図カード類をシートから丁寧に切り離します。（固2)
か ま ど ね . . こ とき ばしょ お

・キャラクターカード、鼈門禰豆子、刻カードは、それぞれ見やすい場所に置きます。
でょうりくしゃ けいけんち ま やま

•協力者カード、経験値カードは、それぞれよく混ぜ、山にして伏せて置きます。
こ ＂ゅう こさゅう た よう ゃくそくてがた しゅるいぺつ なら

図呼吸ポイント立てトレーに呼吸ポイント立て用シートを敷き、KPと約束手形を種類別に並べてゲームを始めます。（図3)

一.--

（函1)

だいし ちか いる だいざ さ

※台紙と近い色の台座に差し込んでください。

（釦）

, 曇
仕信

（曲3)

t1つめいしょ Uょうげん で ばん よこ きょうゆう ばしょ さ

※説明書の中で「場」という表現が出てきますが、それはプレイヤーの手持ちではなく「ゲーム盤の横にある共有の場所」を指します。

「 ●このゲームにはいっているもの● l 
ばん 饗い

①ルーレット付きゲーム盤…1枚
だいし まいかまど 巳、じろう あがつまぜんいつはしびらいのす19

②キャラクターコマ台紙…12枚（應門灰；台郎、我妻善逸、嘴平伊之助、
とみおかさ ゆう こちょう れんこくをょうじゅろう うれ9てんビと ときとうむいちろう

冨岡義勇、胡蝶しのぶ、煉獄杏寿郎、宇髄天元、時透無一郎、
かんろじみつり いぐろおばない しな.,.がわさね み ひ め じまきょうめい かく まい

甘露寺蜜璃、伊黒小芭内、不死川実弥、悲嗚嶼行冥各1枚）
ようだいざ こ しょく かく こ

③コマ用台座…12個(6色各2個）
まい かまど 区、じろう あがつまぜんいつ は し び ら いのすけ

④キャラクターカード…13枚（意門灰；台郎、我妻善逸、嘴平伊之助、
とみおかをゆう こちょう nんこくいうじゅろう うれ1てん19ん ときとうむいちろう

冨岡義勇、胡蝶しのぷ、煉獄杏寿郎、宇髄天元、時透無一郎、
かんろじみつり いくろおばない しな事がわさねみ ひめじ攣さょうめい よび かく まい

甘露寺蜜璃、伊黒小芭内、不死川実弥、悲鳴嶼行冥、予備各1枚）
かまど n.,.こ まい

⑤鼈門禰豆子…1枚
とき まい

⑥刻カード…1枚
けし11,，，，ち 翌いあかいろ まいあおいろ まい でいろ 安い

⑦経験値カード…51枚（赤色 14枚・青色 14枚 ・黄色 14枚・
盛でいろ まい よび まい

紫色 8枚・予備 1枚）
きょうりょくしゃ ま い つ ゆり うなこだをさこんじ せんいつ ししょう

⑧協力者カード・・20枚（栗花落カナヲ、鱗滝左近次、善逸の師匠、
さびと 蒙こも やかたさまげんや むらた かんざを ちょう やしきさんにん心すめ

錆兎、真菰、お館様、玄弥、村田、神崎アオイ、蝶屋敷三人娘、
はがねづか ふじ はな かも，，， いえ ばあ ぜんいつ あ1こでし たろう

鋼鐵塚、「藤の花の家紋の家」のお婆さん、善逸の兄弟子、チュン太郎、
かまどたんじゅうろうしょういち ゃてんしゅかくしちゃちゃ鸞る かなもり かく まい

意門炭十郎、正一、うどん屋店主、隠、茶々丸、鉄穴森各1枚）
こきゅう

⑨呼吸ポイント(KP)…1セット(1,OOOKP・ 5,000KP • 
やくそくてがた

1 O,OOOKP ・ 20,000KP • 50,000KP・100,000KP・約束手形）
こきゅう こきゅう 卜よう まい

⑩呼吸ポイント立てトレー…1個 ⑪呼吸ポイント立て用シート…3枚

• 

＂゚ 
⑥
 

⑧
 

しゃしん

※写頁やイラストはイメージです。
じつさい しょうひん たしうこと ばあい

実際の商品とは多少異なる場合があります。
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もく てe

ゲームの目的
しゅう nん は,~

鬼を倒すため修練に励んで高みを目指せ！
きさつたい たいし しゅざょう つ こきゅう あつ みすか のうりょくたか
鬼殺隊の隊士として修業を積み、呼吸ポイント(KP)を集めて自らの能力を高めていくゲームです。
ぜんいん とき いちばん おおも ひとしょうり
全員がゴールした時に、一番KPを多く持っている人が勝利します。

お

ゲームの大まかな流れ
めん oeて ばしょ 0 

刻カードのOOの面を表にして、見やすい場所に置きます。
こeo だい がかり 0とり e ゼんいん うと ばんいん か 0と
呼吸ポイント(KP)を出し入れするKP係を1人決め、全員5,000KPすつ受け取ります。全員でジャンケンをして、勝った人が
0 11' こ か 0ととけい じんす
禰豆子をもらいます。ジャンケンで勝った人から時計まわりの順に好きなキャラクターを選び、ゲームを始めます。

じぷん ば，，， で か事 やじるしほうこう すす
自分の番でルーレットをまわし、出た数だけ矢印の方向にコマを進めます。

しじしたが くかえ
止まったマスの指示に従います。（※②⑬を繰り返します。）

し詞ヵードマス <P43-l．繭ヵードマス蘊＞］
とe ととe ぅSDえ
刻カードアイコン纏庸のあるマスに止まったら、刻カードを裏返します。

しぉ伽ヵードマス <P43-2．ぉ伽ヵードマス蘊＞］
たす

お助けカードアイコン ィ、のあるマスに止まったら、刻カードの表になっている面によって協力者カードを引くか、
〇書こ

禰豆子をもらいます。
R 

1::1! おもて めん eょうりょくし 。

し蘊軸ヵードマス <P43-3．蘊蔽値ヵードマス函扁＞】
けいけんち 鸞い けいけん 9 置い
「経験値カードを1枚もらう。」と書かれたマスに止まったら、経験値カードを1枚もらいます。

しランクアップマス ＿＿― ― - <P434．ランクアップマス嗣扁＞】
うらがえ

「ランクアップする。」と書かれたマスに止まったら、キャラクターカードを裏返しランクアップします。

［麟（品ぃマス） ＜P435．蒻！（枷ぃマス）嗣面＞｀
1::11 ... しじ したが

止まったときだけでなく、通り過ぎたときもその指示に従います。

Lストッフ！と書かれて咆ぎ三＿ ＿心...---a. <P436．ストップマス蘊＞；

このマスはルーレットの数が余っていても必す止まり、指示に従います。

し 貞蜘マス ＿ くP43-10ルーレットで如伽マス耐扁＞】
おにが おにが

「ルーレットで鬼狩り」と書かれたマスに止まったら、ルーレットをまわし鬼狩りをします。

蕊 <PB14.:::rール嗣扁＞

「ゴール」に蘊いた畑、 ► 呵
畜蔵ポーナスをもらいます。

さいこ t)と だんかい しゅうりょう
最後の人が「ゴール」に着いた段階でゲーム終了です。
ら か かくじ けいさん
持っているカードをKPに変えます。各自でKPを計算して、
いちばん あっ t)と しょうり いいか 1! 

一番KPを集めた人が勝利！ 2位以下もKPで決まりま"go

” かた

ゲームの進め方

—-めん おらて
翌＿ドのOOの面をだ表1弓，して、見や叉し9場t)！即；置きます。がかり ぜんいん
・呼吸ポイント(KP)を出し入れするKP係を1人決めます。KP係は全員に5,000KPすつ配ります。

KP係もゲ＿ムに参加できます。

・全員でジャンケンをして、勝った人が禰豆子をもらいます。
まいえら しろくろ めん おもて

・ジャンケンで勝った人から時計まわりの順に好きなキャラクターカードを1枚選び、白黒の面を表にして

手元に置きます。

・選んだキャラクタ.....カードと同じキャラクターコマ台紙の差さったコマが、自分がゲームで進めるコマです。

・ジャンケンで勝った人から時計まわりの順にスタートします。自分の番になったらルーレットをまわし、
で か9・ ゃじるし ほうこう
出た数だけ矢印の方向にコマを進めます。

． 
一

二---

- ニ
•マスの指示に従うときに特別な指示がない限り、KPのやり取りはKP係と行います。，，かり か
途中でKPが足りなくなったら、KP係から借りることができます。

ゃくそくてがたまい か しるし がかり う
20,000KP借りるにつき、約束手形1枚を借りた印としてKP係から受け取ります。

員）eo,000k呻五ぷ血eo.oo五社磁蜘` 翫直印伽云。
倫りたKPは自努の蘊iこいつでも最すことができます。蓬す蘊笞は20,000KPにつき、
やくそくてがた まい がかり かえ
約束手形1枚をKP係に返します。

皿V - ，，r
例）40,000K暉すときは、40,0

やくそくてがたも まい かえ
・ただし、「ゴール」まで約束手形を持っていると、 1枚につき25,000KPを返さなければいけません。

(5枷員！（籐ぃマス）｝ ー,.____________ _ 
しゅさょう あかいろ とを とおす とさ

「修業！」の赤色のマスは、止まった時だけでなく通り過ぎた時も
しじしたが あかいろ とおす とを

その指示に従います。赤色のマスを通り過ぎた時は、止まった
しじ さきあかいろ しじしたが

マスの指示よりも先に赤色のマスの指示に従います。

（e．ストッブマス）

嘩＞

さいしPうtt，，，べつ むざんそうぐう くうかんしきかく ささつたいほんぷ
「ストップ！」と書かれた「最終選別」や「無惨遭遇」、「空間識覚」、「鬼殺隊本部」

b渭~あま かならと しじしたが
のマスはルーレットの数が余っていても必す止まり、その指示に従います。

さいしゅうせんぺつ きさつたいほんぷ
<P7 10最終選別（ストップマス） ～PB 13鬼殺隊本部（ストップマス） 藝爾＞

，， 
昔りる人） ・

・芦`

— -(1貞ヵードマス）ー―------------------------------
• ---_--

とを とを うらがえ
刻カードアお1てコン嘔 のあるマスに止まったら、そのたびに刻カードを裏返します。

蘭ヵードの表になっている勧屯邑か旦りかによって、｝加却嘩ゎるマスがあります。

<P55繭ヵード蕃爾＞

（2;ぉ繭(tカードマス）ー―----------------------------
おもて めんかくにん

召伽ヵードアイコ；；う§をのあるマスに正まったら、繭ヵードの表になっている面を確認します。

刻カードが世］なら協力者カードを 1 桜~Iきさ」夏l なら禰蛉をもらいます。
かまとねすこ きょう公くしゃ

<P66鼈門禰豆子• P6 7協力者カード参照＞

(3蘊馳ヵードマス） ー―----------------------------
19いけんち まい けいけんち まい
「経験値カードを1枚もらう。」と書かれたマスに止まったら、経験値カードを1枚もらいます。

けいけんち さんしょう
<P6 8．経験値カード参照＞

立后芯！
革四． ・.・-; 
20.00ilKP 
紐巧，ユ

n oぃ、・
「鬼殺隊を紐めるんじゃ

ねぇぇ辺昴如脳ぃ ≫ 
直されかける；"

悶箆kP-39〉-

(4ランクアッフマス）一―------------------------------
うらがえ

「ランクアップする。」と書かれたマスに止まったら、キャラクターカードを裏返しランクアップします。

<P5 4-2ランクアップ祐蓋＞

► 1 ►- ► 
おか會
赤いマス

e覆冒9
なたぐもやま

「那田蜘蛛山」では、1マスすつ止まります。
しじ したが つ，，，

ルーレットをまわし、マスの指示に従って次にすす
進むマスが決まります。

なたぐもやま すす かたさんしょう
<PB那田蜘蛛山の進み方参照＞

(9.』レート韮！） ——- -----------------------------
へんこう しじ したが

「ルート変更！」と書かれたマスに止まったら、マスの指示に従います。
へんこう とき しじ いどう しっぅりょう いとう さe

ルートを変更した時には、コマを指定されたマスに移動して終了です。移動した先のマスの
しじしたが つざじぷんばん き つ，，， すす
指示には従いません。次に自分の番が来たら、ルーレットをまわしてその次のマスから進みます。

むざんそうぐう とを
「無惨遭遇」マスでは、刻カードによってつですす き
次から進むルートが決まります。むさんそうぐう さんしょう
<P7 11無惨遭遇（ストップマス） 参照＞ 麟

、団門憬9

(90.lレーレットで如壽りマス）ー―----------------------
おに が とe ぉもて めんかくにん

「ルーレットで鬼狩り」と書かれたマスに止まったら、刻カードの表になっている面を確認します。

蘭ヵードが囮ルならルーレットをまわし籍脊りをします。
おにが さんしょう

<P79．ルーレットで鬼狩り参照＞

3
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— ---— ・ゲームスタート前に選ぶカードです。カードに描かれたキャラクターになりきり

ゲームを進めます。

<P3 1．ゲームのスタートら扁＞えら しろくろ めん おもて
・スタートでキャラクターカードを選んだら白黒の面を表にして手元に置いてください。

しろくろ めん
・キャラクターカードの白黒の面とカラ一面には、違う指示が書かれています。

・カードに書かれている指宗（な、「篠面」マス（嘉ぃマス）に止まるか通り過ぎた時に

従います。

⑲ 9 へ ．却や年ング）
「修業！」マス（赤いマス）に止まるか通り過ぎたら、そのたびに

キャラクターカードの表になっている面の指示に従って、KPをもらいます。

--- 鳳 -1云"―

C疇繊疇9
「ランクアップする。」と書かれたマスに正まったら、キャラクターカードを
うらがえ めんおもて
裏返し、カラー面を表にしてランクアップになります。しゅざょう めん か
次の「修業！」からその面に書かれたKPをもらいます。

めんおもて な1こ
すでにランクアップ済み（カラー面が表）なら何もしません。

（癖涵厖ら’粉
「ランクダウンする。」と書かれたマスに正まったら、キャラクターカードを
ふたた うらがえ しろくろ めん おもて てもと お
再び裏返し、白黒の面を表にして手元に置いてください。
っさ しゅぎょう めん か
次の「修業！」からその面に書かれたKPをもらいます。じょうたいしろくろ めん おもて なに
まだランクアップしていない状態（白黒の面が表）なら何もしません。

—-ないじかん おもて
ゲーム内の時間をあらわすカードです。表になっている面が

Rなら菖、直なら稜であることをあらわします。

("鰤饂馘嗣鱈蜆牟クク』）

． 

/-、
カードをぅらがえ
裏返す

う書いてんげん

◆宇髄天元
匹とう 〇いちろう

◆時透無一郎
かんるじみつり

◆甘露寺蜜璃
いぐるおば如

◆伊黒小芭内
しが〇さ〇み

◆不死J91実弥
〇 めじ鸞〇う凰ヽ

◆悲鳴嶼行冥

，，攣どたん じろう
◆竃門炭治郎

ぁ，，つ零せんいつ
◆我妻善逸

はし匹いの’"
◆嘴平伊之助

とみ i8かさ ゆう

◆冨岡義勇
こち〇

◆胡蝶しのぷ
叫こく eょうじろう

◆煉獄杏寿郎

蘊■•一
• ― . .需霜とき とe

刻カードアイコン縫のあるマスに止まったら、そのたびに刻カードを
うらがえ
裏返します。

鐸需扁，月噂冒罰雨瞬'
をようりょくし かまどたんじゅうろう ひ とを しじ したが とき
協力者カード「意門炭十郎」を引いた時は、指示に従って刻カードを屠］にします。

ひ か
「日」と書かれた
めん おもて
面が表なら

皇

＾ 0のあるマス

に止まったらうらがえ
裏返す。

つさ か

「月」と書かれた
めん おもて
面が表なら

夜

かまで;U贔』au“'•• 夏,.. ■鯛・堕．．ヨ
鼈門禰豆子は、一緒にいる人を助けてくれます。

とき ねすこ かまどねすこ
マスに「禰豆子があったら」と書かれている時の「禰豆子」はこの「鼈門禰豆子」のカードをホしています。

（1．紬字をもらぅタイミング）

⑪ 
とき とを

お助けカードアイコンRのあるマスに止まった時刻カードカ屯配ゃ、「禰立手をもらう。」と會ヵヽ れたマスに
とき ね..こ てもとお

止まった時は、禰豆子をもらい手元に置きます。
ほか ひと ところ ね..こ Uとね..こ
他の人の所に禰豆子がある時は、その人から禰豆子をもらいます。

（2．壽立字が繭けてくれるタイミング）

暉贔？肩
しじしたが くわ

キャラクターカードの指示に従ってもらうKPに加えて、さらに1O,OOOKPがもらえます。

おにが しじ どちょうせん
「ルーレットで鬼狩り」マスの指示に2度挑戦することができます。

<P79．ルーレットで籍命り 藝爾＞

ね...こ しじ したが
「禰豆子があったら」と書かれたマスに止まった時、マスの指示に従います。

（3．紬五ぅしなうタイミング）
じぷん ところ ね..し つを ばあい ね..こ
自分の所に禰豆子がある時でも、次の場合は禰豆子をうしないます。
ほか 0と たす とき とき

•他ねの.. ゲがお助け力7ドアイコン~(l)あるマスに生まった9ぎ」カードUが日りな戸外韮存：をその1にわたします。
・「禰豆子があったら場にもどす。」と書かれたマスに止まった時、止まった人の所に禰豆子があったら場にもどします。

品泣凶誠一—
躙直ヵードは、さまざまな思い出を経験として得ることができるカードです。

一応予屠”

暉 i閂「一

品逗凶謳―... さょうりょくしゃ ひと さ攣ざま こうか たす
協力者カードは、引いた人を様々な効果で助けてくれるカードです。

咆ナカード了イコン愈泣）戸るマス！並こまばった蒔、邑カード2,伍］ゃ、「薔労知ードを

1枚引く。」と書かれたマスに止まった時は、場にある山から1枚引き、カードの指示に

従います。しじ したが きょうりょくし¢
・カードの指示に従ったら、協力者カードを場に捨てます。
きょう，，，くしゃ むうりょくしゃ
・協力者カードの山がなくなったら、捨ててある協力者カードをよく混ぜ、再び山にして伏せて

置きます。

＇ 
＝→-

． 
(2蘊準逼ぃ）ひるよる たす お1こが しじか

昼と夜では、「お助けカード」マスと「ルーレットで鬼狩り」マスでの指示が変わります。

たす
お助けカードマス

（⑲のあるマス）

..ったい ・「鬼殺隊を菰めるんじゃ
ねぇぇ追蜘蹟ぃ ►
嘩藉されかける•••

翌箆kP 令
おにが

ルーレットで鬼狩りマス 璽冒

99い19んち まい と とき をょうりょくしゃ
・「経験値カードを1枚もらう。」と書かれたマスに止まった時や、協力者カードに

とき
指示があった時にもらうことができます。
とくぺつ しじ とを ばやま まいU めん うえ て竺お
•特別な指示がない時は、場の山から 1 枚引き、 KPが書かれた面を上にして手元に置きます。

（場になくなったらもらえません）
，，きとなり 0と あいて とで ほか 0と まい

・「右隣の人から」など、もらう相手の指示があった時は、他の人から1枚もらいます。
けい19んち あおいろ あかいろ をいろむらささいろ しょく
・経験値カードには「青色」「赤色」「黄色」「紫色」の4色があります。

99し119んち いろ
・持っている経験値カードの色によって、指示のあるマスがあります。

けいけんち
・「ゴール」まで持っていたら、経験値カードに書かれているKPをもらいます。

きょうりょくしゃ まいひ
協力者カードを1枚引く。

きょうりょくしゃ さんしょう
<P67協力者カード参照＞

④のある蜘笛の指志遥ぅ。
さいいうせんぺつ つづみ やしき

※「最終選抜」 「鼓の屋敷ルート」
なたぐもやま ひる

「那田蜘蛛山」では、昼でも
おにが
鬼狩りをします。

回
3

夜

ね 1' こ

禰豆子をもらう。
か攣ど 0 1' こさんしょう

<P66．竃門禰豆子参照＞

ルーレットをまわして
おにが
鬼狩りをする。

<P79．ルーレットで
鵡こが さんし〇
鬼狩り参照＞

5
 

6
 



編—し一—← -・「ルーレットで鬼狩り」と書かれたマスに止まった時、刻カ
じょうけん み

丑直配なら、籍奇りをします。

・ルーレットをまわし、指示された条件を満たせば勝ち！KPや経験値力＿ドをもらいます。
じょうけん み

・指示された条件が満たせなかったら負け。KPをうしないます。

（繭ヵード1噂ゎらが紺釦りをするマス）
さいしゅうせんぺつ なたぐもやま

「最終選別」と「鼓の屋敷ルート」「那田蜘蛛山」では、刻カードが目り唖｝どちらでも
おにが

鬼狩りをします。

（禰立字がある繭）
ねすこ とき お1こが ちょうttん

禰豆子がある時は、呉蔽してももう1度「ルーレットで鬼狩り」に挑戦することができます。

nい かい

例）3回まわして3·6·9いすれかが1 酋出たら翰ち。 '~6箇まわすことができる。

m."ば呵臨臨蘊- - --
か..あま かならと しじしたが

•このマスはル＿レットの数が余っていても必す止まり、マスの指示に従います。
けし119んち まい いきょうおにか

・経験値カードを1枚もらい、ルーレットをまわして異形の鬼を狩ります。

—-
ーヨ

•-• かい・

ルーレットを1回まわし

1~7が出たら勝ち……10,000KPもらう
攣 とと じぷん ばん ちょうせん

8~10が出たら負け…勝つまでこのマスに留まり、自分の番に挑載する。
ど蒙 じかい い こう か

※1匿負けたら、次回以降に勝つてもKPはもらえない。

...... 

― -=-•このマスはルーレットの数が余っていても必す止まり、マスの指示に従います。
肴ヵードによって、次に進むルートが決まります。

ず t!んそうぐう
~--

b みち

「無惨遭遇」の分かれ道

年

、一

~- ---

|蘊う紐ードを1函lき、録世甑ルートヘ | 
…激しい戦いでKPの蘊磁ヵヽ笑きいルート

繭ヵードカ計［藻
19い 19ん，， まい つづみ やしき

経験値カードを1枚もらい、鼓の屋敷ルートへ
あら にんむ む な が み ち

…新たな任務に向かう長い道のりのルート

・鰤

--1--.,..あま かな5 I: しじしたが

•このマスはルーレットの数が余っていても必す止まり、マスの指示に従います。
ぜんいん ばだ ひI: I: 19いまわ じゅん ひとり すうじ えら

・全員10,000KPすつを場に出し、このマスに止まった人から時計回りの順に1人1つ数字を選びます。
ほか ひと おな すうじ えら

他の人と同じ数字は選べません。
()と えら すうじ で おにはつけんですうじえら ひとば

・止まった人がルーレットをまわし、選ばれた数字が出たら鬼発見！出た数字を選んだ人が場のKPを

全てもらいます。
と ひといがい えら Tうじ で I: ()と おにはつけん

※止まった人以外が選んだ数字が出ても、止まった人は鬼発見となります。
えら すうじで お1こ み ぼっしゅう がかり かいしゅう

選んだ数字が出なかったら鬼は見つからす、場のKPは没収となりKP係に回収されます。
おに はつけん つぎ すす

・鬼を発見したか、見つからないかで、次に進むマスが決まります。

--- → 二緬繭
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っても争ヵ迪りな
i,OOOKPう

►
 

Or 

／恒呈ヘ

ヽヽ11

（軸鑢直曲釦号）
• lマスすつ止まります。

・止まったらルーレットをまわし、マスの
しじ したが

指示に従います。
つぎすす けっか

・次に進むマスは、ルーレットの結果で

決まります。
つさ じぷん ばん く

・次の自分の番が来るまで、コマは
やじるしじょう ぉ

矢印上に置いておきます。

nい こゎ もり まいこ

＜例＞「怖い森で迷子」のマスに止まったら

_ ―…・-•このマスはルーレットの数が余っていても必す止まり、マスの指示に従います。
をさつたいほんぷ

禰豆子を「鬼殺隊本部」マスに出します。

※止まった人以外の人や、ゴールしている人の所にあっても、禰豆子を出します。

・全員でジャンケンをして、勝った人が禰豆子をもらいます。
と t)といがい ひと

※止まった人以外の人や、ゴールしている人が勝った場合でも、禰豆子をもらいます。

品逗色

一，，1' あ蒙

・「ゴール」はルーレットの数が余っていてもゴールできます。
さんがく

・ゴールした順に、「ゴール」に書かれた金額をもらいます。
ちゃくいか

※4着以下はもらえません。
ぜんいん じぷんばん

・ゴールしたプレイヤーは、全員がゴールするまで自分の番が

来るたびにルーレットを1回まわし、5か9が出たら10,000KPもらいます。
ねすこ

禰豆子があったらもう1回まわすことができます。
かいめ せいこう しつばい

※1回目が成功しても失敗しても、もう1回まわすことができます。

しょう はい

ゲームの勝敗
ぜんいん しゅうりょう

全員がゴールしたらゲーム終了です。
さいこ とお うき けいさん

最後に「ゴール」のマスに書かれている通り、右記の計算をします。

ttんいん 19いさん いちばん おお ひと か

全員のKPを計算して、一番KPが多い人の勝ちです。
いいか き

2位以下もKPで決まります。

| Jレーレットをまわしてマスの指郡遥ぅ

▼ ＿ 
t! Tう

躙覆 で
(l ・3・5・7・9)が出たら

26,000KPもらう

一▼ 一次の自分の番に
t! Tう や じるし

奇数の矢印のマスへ

” 1マス進む

▼ 

一ぐう •Tう

偶数 で
(2・4・6・8・10)が出たら

25,000KPうしなう。

▼ 一次の自分の番に
ぐう Tう やじるし

偶数の矢印のマスへ

” 1マス進む

-＝  

—`— 

一—
.•. ,- -111iii 

，
 

一〇すこ

襴豆子がある…………… 50,000KPもらいます。
じょうたい

ランクアッブした状態…• ••20,000KPもらいます。
けいけんち か

経験fiカード……………カードに書かれているKPをもらいます。
りいけんち

マイナスの経験値カードは、KPをうしないます。
やくそくてがた 置い かえ

約束手形 …………………1枚につき25,000KPで返します。

---T 

，
 

．＇ 

で すうじ えら ひと

ルーレットをまわし、出た数字を選んだ人が
ば すべ

場にある全てのKPをもらう

7 

株式会社5カラト三一
〒124-8511東京都葛飾区立石 7-9-10

タカラトミーでは「子どもたちに安全で楽しいおもちゃと夢を」を第一に者えております。そのため、常に
製昴に対し研究、改良を行っており、お買い上げ時期によって同一製品の中にも多少異なるものや、パッ
ケージの写真やイラストなどと異なる場合がございますがご了承ください。製品につきましては、万全の
注意をはらって製造に当たっておりますが、万ーお気付きの点がございましたら下記までご連絡ください。

5カラト三ーワIUーフお客様相談室おかけ閻違えのないようこ注意ください
製品の修理などについては下記お客様相談室までお問い合わせください 回器活烹紅ヨ

~ -0570-041031胃翡雰見讃揺悶日を除く） 1|タカラトミーサボート1'口遭
本製品のお客様サポートは日本国内でのご購入かつ日本国内からのお問い合わせに限ります。
(Customer service is only available in case this product purchased in Japan and inquired伝omJapan domestic.) 

●たのしいタカラトミーの情弱はインターネットでwww.takaratomy.co.jp c TOMY 
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