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遵ひ方醜睛書2人～
1こんよ9

6人用
凜 用の前に、この泣び方説明醤をよくお荒みください。

•t ，が＇＂ ← 
また、読み終わった後は必す保管しておいてください。
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I 廷品のマスは翌9二ばば溢伝=応霊戸ーリーから 1

(i)ルーレット和きゲー遥 ・・1桜
ぐ

①ピJレ厨バーツ・9 • lfl

幽(-ツ•道（ゲーム薔；；ついているもの訊1こ）
直）（一ツ•••1 晒
直笛••4負（ゲーム蘊1こユ＼ているもの位労に）

・ し“ '＜ c 

®自騎稟ゴマ••6鷹（晦名1固）
．、し•く←“

®旗•••6本(6色 名1本）
じ“`‘”,．s®人物ピン•••7蕊（水色36* ・ ピンク3森）

(1)スキルカード・・函 （リ→rー．箪 ．面 、アスリート、

ゑ、迄 ぃ、ゲーム、ブレイクタンス，癸蒸、畜点）

紐タカード・・20桜
• ·•• & • •'‘“ ⑪鬼こっこカード•••16校（予備カード 1枚含む）

蝦ャレンジカード・・12lli

叙磁蒻..,24i（類 蘊 ．蕊凶源・全6桜、

デー外面函藷．12l!i)

⑭蒜...,函

＄ウオタミドル(UT$)..・1セット(UT$1,000 • 

UTS 6.000 • UT$ 1 O.JOO ・ UT$ 20.000 • 
"．くて●、

UT:S 50,000 • UT$ l00,000・約束子た）
0 .. ミ9 た 』9 會＂

⑮mぽてトi,-..,1員 Rお礼立て爾ジ→ド・凛！

| -- -- —ー ゲ五輯―- - --
墓 0*

•ゲームを姶める前に邸品を組み立てるなどの準彎が必蘊とこります．
小さい鵠品など、小さなお刊靭いるこ白釦はお家の加手貞ってあl穴ください．

り ¥

・チャレンジカードで一曰スマートフォンを使藷するグームがあります．ぉ卓免1こスマ―トフォンを滋臼してください．

（ない迫社は荘レンジカード妥もう1紐 ってください．）

一Dビル群バーツ1白画（-ツ直凍バーツ1磁雌4如グーム砿直き蒙1 （向1）

B力隣をシート））95T寧に切り111し去す．（図2)
會• ,‘. -~ •スキルカードは1!fい色の直鬼ここカードはクリエイターの国像の面を上にして、それそれゲーム蘊の蘊1-iiべて白きます．

・ネタカード、チャレンジカードは、そnそれよく混ぜ、山にして伏せて竃きます．
”鼻 • n”’̂ê  ““・し 9• ・̀‘4 n .̂  e• Iiiお札立てトレコ汎立て用シトを叡き．lJT＄ど志紅苗．樟券を属諏JI四がます•これを組行としてグームを始めます． （邑3)
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※駅明●の中で「曝」という衰田が出てきますが、それはプしイヤーの手持ちではな＜r':f-ム壁の絨にある共布の湯所」を括します．

-年ー四

♦
`
.
 ．
 

1

1
1
1
 

緬
t
.

五結
・

•• 
．
 = 

直

互
::,＊コワ,~..., 且

．．．．出
滋匹 やイラストはイメーノです．

缶沼蕊とは釦蹟 なるが泣ぁり去す．
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グームの自的・ • 8人目のメンバー1こなって、目指せトッフクリエイター！
- · 、~* -

このグームでフレイヤ-48人目のつィ，，，-'やーズメンバーとしての人生を歩み零T..,． 鼻•O

クリエイターとして活かせるスキルを身！こつけ、塾国のネタを集めながらUT$を讚いでいきます．
遍ヽ一

頚がゴールしたときに、一薔UT$を多く持つているフレイヤーがトップクリエイターとなります．

グームの夭まかな甜れ 辺
ー 紺加：ジャ

fl1:ii 白^ e ̂ ぃ• 疇ヽ <¥← ・ゞ-・・各スイヤ→UTSS.000た漫l燿り 訂． が自鵬學ゴマ磁むm夕→Jに璽いたら全員でJレい卜を詈/:)l,.—嘉双
＃呈 ←

紐のiで1←い心豪わし、如ふだけ晒琺 にM転讐蘊め "・

3
-

し拿 し鼻＊’ ≪ •“ 
止まったマスの摺那凜います．(llllI屯洟繍り返しまT.l

［品ぃマス（醐自） ＜P4s_1点ぃマス 雀藷＞｀

止まったとき芯プでなく．函這ぎ己：きもそ〇砺如面、ヽ ます．

【ストッブとかかれているマス <P4咋 ．ストッブマス証＞：

このマス印1,-い小の五が条っても雹事止まり、虐拘点如まT.

(ネタ←ドマス <P54ネタカード羅＞｀ヽ

「ネタカー~1最威り』と蘊かれたマスロtまったら、ネタか→'€1汲白ります．

ヒ字Iゴれるマス <P5紅キルカード証＞：

スキルを手に入れるマスに止まったらそのスキルカードを取りまT.

【如こユードマス <P56ゑこ口—ド函藷＞：
. 殺 ・鬼こっこカードアイコン： ：のあるマスにJl:まったら．マスに書かれているクリエイター→）鬼こっこカードを取ります．

し和レンジカー四ス ————— -―二竺色を竺叫‘ン勃-2臼こi
◎ チ，，.レンジカ→ドアイコン のあるマスに止まったら・チャV.1ジかードを1校取り．ヵ→屯項涼に註います．

【ランクアッ六ス <P55ふランクアッフ緬＞：

「ランクアップJとiかnl::マスに止まったら．→スキ9りか→モ蘊蘊しランクアッフします．

し紅 藝 のマス <P7a函 蘊 如 蒔 蝉 ＞：
••ー・ ,.,,_.,. ・・こ・・し コ~

炎保鑽に入っていれば、r炎上保煉疋使わなければ比●かれたマスで伎うことがQE*9

L追函）マス
.．q.し*9麟←．．．

<P7~保応国と呻証＞4

｀ 籟紬戎元鴫滋 紺 紅 昼 ゎ 匹n砒細皿マスで長ぅこ⇔て謬T,
じ-釘韮蘊 のマス ●いい 9 - ～ C● ~ご―`-<P7B.保日国と疇参照＞、

デ→雀r綸伽さ；ってし¥ttf;f、「デタ錮鉗泊漫ゎなけれ印と畜かれたマスで蚤ぅこ己双池澤了

し鉦ンマス ~"--・-,,_,,、
-----. -•---—--- ------ ------- -- --•---•---- -----―---―- ＜P7a人物ピン参照＞、

「双釦jかr1蘊せJ~か血マ吐まったら．蘊和マ1吠枷~-1藷せu.

〇譴

翫証吾る九パや→、このマスで6か戎わ凍るたび1こJI,-ャットをまわしまY.

し．．ヽ 亀し•9

●散●璽＞
＞ ｀ に「ーいに量いたプレイヤーは、

面i,ヤーナスmぅらいます

贔知フレイヤーが「ゴール1に奮いた＆藷でゲーム頁？ですJ匂っている
たド、ゑ樹註雌l,攣言．フレイヤ-~とにUT訳雌l,て、嗜UT$近如
コパ忙がトッフクリエイターロゎn.2位＆＊がUT$で決攣りmr.

3・ ” 

|--- ゲユ涵砺 ― ― 
一蘊訪にジャンケンで伍行役む紐ますふi丹＆面記フレイヤー1こ蘊丹からUT$5.000J'つ

弓り震す．紐砂—ムに9釦心r·
｀う'名フレイヤーは日 のti屈稟ゴマを決め、人物ピンを1本さし、「スタート」に置き去す．

ヽ濤鑓" ” 菫

•スタートの順甚を決めるため全員で/!,-レットをまりし、一墨大きな数を出したフレイヤーから

峙計まわりの順にスタートします．・-~ •自分の書になったら/!,-レットをまわし｀出た数だけ矢印の万向に自馳攣ゴマを滋めます．
§ 

尋
一•マス嘩嘩之き14籍iゎ蒜がなし涵り、UT$のやり蜘曲枇府ぃ寄す．
ヽ會•

ミ中ではらうUT$が足りなくなったら、年から眉釜ができ衰す．
●● ≪ •... > • ^ ●●心

邑金UT$ao.000につき、8束形1点をt!!会の印として位甘から由ガhります．

蔚）UT$60.000白りると田い、UT$60.000d涵拝捻仕疋如政ります．

涵盃袖かdにいつでも蘊Tことができますふ
琺函尼1iを紬に返し

/ii)UT$ 40,000品すときl~.UT$40,000と

.--
(1．最ぃマス）．9●● ● 属~ ヽ 9重會

「給料B」などの赤い色のマスは、l1:まったときだけでなく遍り過ぎたとき

もその虐if.I：：面います．承遥のマスを蘊遥ぎたときは．止まったマス
の蛉よりも良1ゴ点遥のマスの角命母如まm

(2ストッフマス）

rストップJと●かnた「プランキンクファイト！」や直西位藷レース1J、「ら蘊J、
•" 3、 .，鼻．．集 しと し”m算Jのマスはルーレッド田効徐っても必す止まり、その姫丙凜います。

<P7 IO.プランキングファイト！（ストップマス）～P813品藷口切プマス）ら爾＞

（ュ分かれ這 ）

・^と"庫即躙1,,-ス！」マスで1-.汝 淑lに卜蛛めます．

<P711．ら釦薙レス！（ストップマ刃 ら藷＞

4^ 
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ネヽタか ヰC、フィ元”ーズのら奮のネタを、めたカ-t-7”聾．

・「ネタカー内 1i威り』と畜かnたマスに止まったら、ネタかードの

a咋 11!!叡ります．
" .贔

・ネタカードの山がなくなってしまった璽合は．カードを取ることが

できません．

一,N 
クリエイターとして活躍していくためのスキルです．

（1．スキ』 ・ ゾーンとスキルカード ）
會ヽて い9

・スキlレ選択ゾーンのオレンジ色のマスで、フレイヤ-キルを手に入れます．

•このマスl,Jl:まったら．マスに書かnたスキルカードを取ることができます．
. ．̂  • ·~•-‘’. “ ‘-.” 

ヵードに書かnた金額は記料です• スキルカードは胃い色の面を表こして
＇と ・ ・ 999 

手 に置き.!>-ドに書かれた年をららいます．
菫重

9でに鱈かがそのスキルカードを持つているときは取nません．
”‘ 次の醤にIレーレットをまわしてそのまま還みます．

スキルを手［こ入れた藝は．品のマスに止まってもスキルを妾蘊する

ことはでさまttん．

・スキルが決沢らないうちに、rii涌負レース！」マス1こ蘊んだとさには
蒼•̀＂引言い」になります．

・9S99 0 

直バーティペ畑 8)」ではlしーレット双/TS1.000もらいます．
ê 込 ・̂ “° ・スキルカードは表と裏があり、「ランクアッフ」と●かれた面の合顕は·,~· 

うン”ッカ量の悶咋 r.

ヽ

亨
漏1（ーテャ 醐 自）Jマス（品ぃマス）に止まるか泊り邁さたら、その

たび1士 禎として卓祀こあるスキルカ→くに＊m正 UT＄をもらいます．

(3．ランクアッブ ）

―̀” 「ランクアップJと●かれたマスに止まったら、スキルカードを裏返し、

＾`  
「ランクアップJと書かnた面を表にしてランクアッフしまl'・

汲c應 パーティー（為藷的呼そ磁 1,i『か両』禎をもらいます．
「見習いJだったときには、場に残っている好きなスキルかードを1iii叡9、
” 零 ――.．̂・ • ▲ •...¢^ 
次の「顕I（ーティー（給答B)」から責い面に書かれた記科をもらいます．

凸臼云呂逗a
．雫 拿
鬼こ こ―A3のクリエイターとコラポレ→ションしたか→：です．

負こ こヵ→ アイ 予 染 cあるマス1；；止まったら韮 ！マスに蘊かれて
しヽるクリエイターの鬼こっこカードをもらいます．

s .ご

・すでに諄かがその鬼こっこカードを持っているときは、持っている
ょ・

プレイヤーから槙取りすることができます．

．． 
リーダー•••••••• ••メンバーをまとめ． 弓1つ蛋っていCキル

●韮•韮ー·脳西直直蜘，．氣直るスキ1

●アス1.>-ト會●● ●●● 9•アクロバティヵ遥l!Iで釦るスキ）レ

．贔…"''＂””"＂•みんなの油直＜如如スキル

鼻直
マスオ

●紐ヽ ．．．．．．．．．．．．·~l,く．窪凸心スキル

・ゲーム••••••••…·どんなチムもir自d如ゑ＜Tスキ1レ

●加クダヽ••••パワフlu士iり蒙くるスキル

● 臨 し←← ＾`  ............... g然体で醤白いことを言えるスキル

●韮 一
． ．．．．．．．．．．．…•この世のものでないものを感じるスキル

一
（モトネタ釦直 ）

● 9‘‘ 99” ' ~‘‘ 

チャレンジカ—RDゲーム内召は以下の蔚雪を参考にしています．., 
這「ネタ貸とっかえ」「UTS5.000ジャンケン」はオリジナルゲームです．

久の簸で籍手,~函

201a函 1●

I酎街 1る9点~""わばしU が
は ふ、口Yとな．

A Hlnata 

＂ 
兄ク

し，．し
フィッシャーズがl!Iんだゲームを冥際にチャレンジします．ゲームに匿ったり．チャレンジに成功するとU.屯 ＿雷琵をもらうことができます．

§ ・ チャレンジカードアイコン のあるマスに止Zったらチャレンジカードauから

1辰取り、カードの軸I喋ってチャレンジを租います．
t^ へ•・'Ttヤンジが終了したら、チャレンジカードを遷に捨てます．

● 鼻．．＂
・チャレンジカードの山がなくなったら．捨ててある力—匹よく迫ぜ、再び山にして

＆せて富きます． ef9 
↑9’’’’’'.,l 
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伎滋涵函 I逸，~”'，珀9
紐 し＼蒻o切己9ユ-E・,.. 
“'ルメI9っ｀心這•ー！？

ムキムキら..,．．, 
クッキング

2018/11函．ヽ噌●凰ヽ・
I髯 9嚢釦-万 イ0咋 ぶ ヽ

u品 もえ” ていた！！
し、←畑 W

（ボーナススキル）

’'” ・ゲームに搭ったり、チャレンジに成功したフレイヤーが、チャレンジ.. 
ヵードに書かれたポーナススキルと同じスキ／リカードを円っている`~ < ときは賞品とは別にポーナスとしてUTS20O刀もらいます．

30.000 

一ら ＋ 
ボーナス：UT$20,000 

5 • 

＾ 



9999呻9 ,、lI

頃匡函面）臨o虹 もしっかり琺して藷火する．

・「蕊由滅 を届屯なければJと

E掌猛字霊：：令置璽9
~j.蒻のトラブルを諾1泣ける．
阪賊蔽点 ゎなlガ ば」と白かれた

っ•

マスで侵うことができます．” し 真ヽ • U • • : • ▲9 

使った火災保娯は、II!行に戻します．

（デタ釦 紐 ）紬デタカ喩蘊しても競釜蘊i目できる．

・「テ→蘊阻韓 由な け れば」と

書かれたマスで使うことができます．

・1人2校まで持つことができます．
長 Itデータ樋鵠蜘、鮪r；；員します．

置
心'”しn こ̂‘‘し C 鼻

・「1人槃せJか「1匹簗せ」と鬱州証マスに止まったら、同果苔として自酌玉ゴマに人物ピノを1本さします．
A•ピン

向 曲Iェ っていたら鶏ろす」と書か血マスに止まって星 のピンが菜っていたら砒ます． X {=しつi芯[:==lt¾11i＝；；に這ビンでふさがないでください． る知

⑥ ”.． •1ん域まで白っことができ界す． ． .::rールまで持つていると1/fu:つ き

UT$30.000もらえ記r.

一 ""'•-\:: •このマスはルー砂図数が余っていても必す止まり、マスの如mに従います．

•l←•レットをまわして．砒枷沿激がE判定します．

1.2.3·•••••アウト1 もらえない

4._6.6.7•••血枷UT$1,000もらう
a.e.10•••アウト1 もらえない

- - -・ー・・UT$5.000で灸従佃磁！こ叉ることができます．

• 
砂が紺嵐遥 追 がパズるか滋油します．

”零•このマスは1レーレッM)数が余っていても必す止まり、マスの詣示に従います．
・ネタカー匹）血9ら1絞取ります•
ルーレットをまわし．紺蜘咄たらUT$20,000もらいま....

・1薮UT$5.000で、2極までデータ薇届函桟rこXることができま9
汲に蘊むIレートを決めます．

叫鯵 ”‘嘗
奮肇コース・得震なこと書酒かして奮 攣環朧IJ""るコース

枷直コース・・・臼きなことをみんなで蘊んで蘊直1こするコース

一•このマスはJレー切ト，，伍が条っていても裳す＆まり、マスの祖京1こ滋います．
駐諭緬幸の久畜ピンを自位涵ゴマにさします．

ルーレットをまわし、臼遥XUT$2,000をみんなからお汲いとしてもらいます．

＇ことがで咋す．グてム虻［叫 紬から1つ蓬んで、グーム蘊1こ叡b如 紺藷郎1こはらし・、

白分の恩吐 戸 T・呈いもが色ちてす。（祖釜をして貞ぅこともできます．）
りで1；；誼かの旗が立っている追惚ItJ!Iえませんが、UT$40,000のアスレチック1（ークだけは3人まで

貧えます．

※清算（ストップマス）に達っている家、トップクリエイター咽囮は買えません。

叶藷！をうしなったときは、函加立て1と直もiします．

7 ~ 
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•1. 
•このマスはJI,-ヤットの伝b喩っていても寡m止まり、マスの類宗に面、＼ます．
・ボーナスとして自巣岩fAにつさUT$30.000もらい烏巣治のス品ピンを

外します．

信金があれば，6桑享厖1萩IC:>きUT$25.000はらい、麒 I遥 I,霰す．
•' “' ”ん が真 ・̂  ：約束手形を返せないときは、II!物を2倍の金顧で、ネタカードをカー円こ

釦 m`逢釦 如て品します．）
•こ

•それでも返せないときは、 「人生最大の路1:tJを行います．
.'9 ~ •t,U 

迄人生ゲームでのC骨翼］はお合の精算だけでなく．人生を溝らかにする鵞味も
•9 9̂ 

あり（溝算）としています．
e 電--- μL. L-」・“” 人＊の薗け伽如1つ出如←レッ心1函わして、その伍が出たらUT$500.000もらえm．チンスは二釦由です．

｀で•Cヽ ... ~·· “‘の•人生最大の話けに矢敗したフレイヤーは．ゲーム終了までここに召まり 『1人Ji,-レットJを行います．
・文紺蘇：の如ガゴ祓！し、そ1!iぉ盗でb桑＃椒品iせれば、汲の自かの薩にJi,-レッ日ぽわし伝へ泣みます．

繭蘊．．玖 につきUT$30,00Q_

e •• 

1人JI,-レット紐叫訪転5/lrヤッ戌印ル、出d加バ$1,000をもらしまT.

』磁凸武
・「ゴール」は/1,o•レットの藪が合っていてもゴールで如ます．
・ゴールしたMlこ、「ゴールJIこ會かれた蓋蘊をもらいます．

•べ ｀｀ ＂ 崇5慧以下はもらえ宋せん．

直·•UT$ 100,000 滋・・・UT$・50,000

3層・・UT$30,000 4董•UT$ 10,000 

領以＊•いなし

•ゴールしたフレイヤ→2§貞がゴー1げるまで自分の恥I
粂るたび1こルーレトを1届まわし、1カ咄たら

UT$20,000もらいます．

釦員がゴールしたらゲーム目子です令
ぶ ．， ．．'・-""●9’い ●●● ~2 
名フレイヤ→a．右の表に岱っで渾します・「1人/Ir-レット」を1:rった
ブレイヤーも受け取れます令

m・ •" “” "‘こ' ”
全のUT＄を計算して` 金額の一置ついフレイヤーがトップクリエイター

" ＂ ・ •ベ ・となります•2位以下も金額で決まります．

心 ・ム

一番UT＄の多いフレイヤーの勝ち！
e o 

トッフクリエイターとして伝説になろう！

し4う心

ゲームの勝敗 匹
ネタカ→ ••••••• •• カード1.:11/N訳UT$で柑負

良-己9ード ••••1最につきUT$20.000で韮

スキルカ→••••••篠転嘩で貸樟

蒻••--•…..訟した叩砂2釦罪
闊・・ー·會●●●會••• 1枷につi!'UT$30,000で阻

紺珪厖．．’”"”•1枷につきUT$20,000遥す

株式会社ラカラト三一
〒124•8511 束京都鯰節区立石 7•9-10

タラトミーで1こr子ともだらに安全で棄以：＼おもら屯宴をJを；；→こ苔えており乏す．でが拉入吼こ
尉団し研究改袋を行っておりお口U 貶l:J.って四ー娑男の1なも多少只なるもの"'"ッ
ヶ一責 0ヽィラス'"だト＿m．なる鵞念びごさいま9がこ了示ください.11!,iilにつさまし•Clil.万全の
暉 蕊 らって裂這に，，たってお、9衷す払万ーおヌ付さの点がござい表し疋ら下詑までご漣Illください．

5カラトミー':JJIJーフお客ほ相談室 ””'a•屠えのないよう均皐くださし：
血●●覗れ 、・'un．ルZ匹 鵞 9●"いで枷（な"

喜 0570・041031出字揺:紅"" I”,.,-→1"国
零紐の9)＊煤サポ-Hれヨ寡国内でのご鵡入かつB零1i1内からのおl!Iい合加'"置り”・
に一年 ．”如9̀..,-磁,..~”細叫^ ＇仕J・叫 心 … ” ”‘叫知如 心・"＇1叫

・幻力しい909遠ーの囁.,:イン9→”`tw““.uk•rぷomCOp

B-” 


